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1.1

1.2

1.3

FORTUNA

UVODNi USTANOVENI

Tento Herni plan je uréen pro provozovani hazardni hry Ziva hra Fortunou prostfednictvim
Aplikace.

Herni plan je zavazny pro pravni vztah mezi Ugastnikem a Fortunou pfi ugasti Uastnika na Zivé
hfe. Neznalost ustanoveni tohoto Herniho planu nebo jejich subjektivni vyklad necini Uzavienou
sazku neplatnou a pfi rozhodovani ptipadnych sporti z Zivé hry nem(ze byt pFihlizeno k okolnosti,
Ze Ugastnik nezna ustanoveni tohoto Herniho planu.

Fortuna upozortiuje, Ze Ugast na Hazardnich hrach maze byt kodliva. Ugastnik by se mél ugastnit
Hazardnich her zodpovédné a peclivé zvazit vyuZiti vSech funkcionalit Aplikace, které Fortuna
umozriuje (napf. spravné nastaveni sebeomezujicich opatfeni). Na webovych strankach Fortuny
www.ifortuna.cz jsou zaroven dostupné identifikacni a kontaktni udaje na instituce zabyvajici se
prevenci a léEbou problému souvisejicich s patologickym hraéstvim.

VYMEZENi POJMU A JEJICH VYKLAD

Vyrazy pouzité v textu tohoto Herniho planu (véetné dvodnich ustanoveni v ¢lanku 1. tohoto

Herniho planu) zacinajici velkymi pismeny, maji nasledujici vyznam, neni-li vyslovné uvedeno

jinak:

~AML® znamena zakon ¢&. 253/2008 Sb., o nékterych opatfenich
proti legalizaci vynosU z trestné &innosti a financovani terorismu,

v platném znéni;

~Aplikace* znamena pocitaCovou aplikaci pfistupnou na webovych strankach
Fortuny www.ifortuna.cz (v€etné subdomén www.ifortuna.cz),
jejimz prostiednictvim Sazejici Uzavird sazky dalkovym pfistupem
prostfednictvim internetu. Aplikaci se rovnéz rozumi programova
aplikace urCena pro mobilni &i jina zafizeni, umozZhujici dalkovy
pfistup  kinternetu, pficemz nékteré funkcionality —mohou
byt s ohledem na typ zafizeni omezené, v Zadném pfipadé se vSak
nebude jednat o funkcionality, které zajistuji dodrzovani zakonnych
povinnosti;

znamena souhrn technickych a programovych prostfedkd pro pfijem
a zpracovani Sazek na Zivou hru provozovanou Fortunou;

,centralni systém'

,Docasné Konto" znamena konto, které Fortuna dodasné zfidi Ugastnikovi,
ktery uzaviel Smlouvu prostfednictvim Aplikace, a to do doby
dokonéeni Registrace, nejdéle vSak na dobu tficeti (30) dng.
Na DoCasném Konté jsou evidovany penézni prostiedky, Sazky,
Vyhry a dalSi idaje o Hazardnich hrach;

.Fortuna“ znamena spole¢nost FORTUNA GAME a.s., se sidlem Italska
2584/69, Vinohrady, 120 00 Praha 2, IC: 430 03 575, zapsanou
v obchodnim rejstfiku vedeném Méstskym soudem v Praze, oddil B,

vloZzka 944;
.Hazardni hry* znamena hazardni hry provozované Fortunou dle platnych pravnich
predpisl na zakladé jednotlivych zakladnich povoleni vydanych MF;
.Herni plan“ znamena tento herni plan pro provozovani hazardni hry ziva hra.

Tento Herni plan upravuije pravidla pro Zivé hry, které jsou uzavirany
prostfednictvim Aplikace;
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.Infolinka Fortuny*

,Konto*

,,M Fn

,Osobni udaje”

~Platebni metoda“

.Pobocka“

.Pracovnik Pobo¢ky*

FORTUNA

znamena zakaznické oddéleni Fortuny uréené Ugastnikim k feseni
vybranych cCinnosti dle tohoto Herniho planu. Aktualni kontaktni
Udaje jsou k dispozici na webovych strankach www.ifortuna.cz;

znamena konto, které Fortuna zfidi Ug&astnikovi po dokonéeni
Registrace. Na Konté jsou evidovany penézni prostfedky, zejména
vklady na Konto, Sazky, Vyhry a dalSi udaje o Hazardnich hrach.
V pfipadé, e Ugastnik bude =zapsan v Rejstfiku, Fortuna
mu neumozni se do Konta pfihlasit, resp. Konto pouzivat v souladu
s ustanovenim § 17 ZHH;

znamena Ministerstvo financi Ceské republiky;

znamena veskeré identifikacni a kontaktni udaje, které identifikuji
nebo mohou identifikovat Zajemce nebo Ugastnika v rozsahu
stanoveném v tomto Hernim planu, zejména identifikaCni a kontaktni
Udaje vrozsahu stanoveném ZHH a AML adale rovnéz udaje
tykajici se prikazu totoZnosti, na zakladé kterého Fortuna ovéfila
totoznost Zajemce, resp. Ugastnika;

znamena vyhradni bezhotovostni zplsob, prostfednictvim kterého
bude Ugastnik prevadét penézni prostiedky na Konto
a prostrednictvim kterého bude vybirat penézni prostiedky z Konta,
a ktery byl u Fortuny fadné zaregistrovan a ovéfen. Bezhotovostni
pfevod je mozné provadét vzdy pouze prostiednictvim aktivni
Platebni metody. Jako Platebni metodu siUgastnik muze
zaregistrovat:

1. platebni ucet, jehoz je majitelem, a ktery je vedeny u osoby, ktera
je opravnéna poskytovat platebni sluzby na uzemi Ceské
republiky a/nebo

2.platebni kartu, jejimz je drzitelem, a ktera je vydana osobou,
jez je opravnéna poskytovat platebni sluzby v Clenském staté
Evropské unie nebo ve staté, ktery je smluvni stranou Dohody
o Evropském hospodarském prostoru a/nebo

3.jiny platebni prostfedek vydany (vedeny) osobou, jez je opravnéna
poskytovat platebni sluzby v ¢lenském staté Evropské unie
nebo ve staté, ktery je smluvni stranou Dohody o Evropském
hospodarském prostoru, jehoz je drzitelem, a u kterého muze
Ugastnik tuto skute¢nost prokazat zptisobem stanovenym
Fortunou v souladu stimto Hernim planem dle povahy
takového platebniho prostredku;

znamena misto na Gzemi Ceské republiky, ve kterém Fortuna
provozuje vybrané Hazardni hry; aktualni seznam Pobocek
je k dispozici na webovych strankach www.ifortuna.cz;

znamena fyzickou osobu, ktera je opravnéna pfijimat sazky
na Hazardni hry v Pobockach, a které za timto u€elem bylo Fortunou
vydano osvédceni;
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,PFiloha"

.PFristupovy
prostredek*

,Rejstik"

.Registrace”

.Sazejici*

Sazka“

~oménny kurz®

~Smlouva“

,<Uzavreni sazky"

,Uéastnik"

.VSeobecné

podminky*

-Vyherni kombinace*

FORTUNA

znamena pfilohu tohoto Herniho planu, ktera tvofi jeho nedilnou
soucast. V PFiloze je obsaZen seznam véech Zivych her a podrobna
pravidla jednotlivych Zivych her;

znamena (i) uZivatelskou kartu, kterou Fortuna vydala U&astnikovi
nebo (ii) telefonni &islo U&astnika zaregistrované u Fortuny,
které musi byt vzdy nasledné& potvrzeno PIN kédem Ugastnika.
Ugastnik je povinen PFistupové prostfedky chranit vzdy tak,
aby se zabranilo jejich zneuziti a zpfistupnéni neopravnénym
osobam;

znamena rejstiik fyzickych osob vylou€enych z G€asti na hazardnich
hrach ve smyslu ustanoveni § 16 ZHH. Spravcem Rejstfiku je MF;

znamena proces, po jehoz dokondeni je Ugastnikovi zfizeno Konto.
Pro dokonc&eni Registrace je nutné uzavfit Smlouvu a splnit dalSi
podminky stanovené timto Herni pldanem, ZHH a AML. Registrace
zahrnuje zejména zjisténi a ovéfeni totoZnosti a véku Zajemce
a oveéreni, zda Zajemce je nebo neni zapsan v Rejstfiku;

znamena fyzickou osobu, ktera se Gastni Zivé hry a za timto Géelem
uzaviela s Fortunou Smlouvu, dovrsila 18 let véku a zaplatila Sazku;

znamena Sazejicim dobrovolné urené nevratné penézni plnéni,
které bude porovnano s vysledkem Zivé hry, a které Sazejici uhradi
pred Uzavienim sazky;

znamena kurz uvefejnény na webovych strdnkach www.oanda.com
s tim, ze pravidla pro stanoveni aktualniho Sménného kurzu zvefejni
Fortuna na webovych strankach Fortuny www.ifortuna.cz. Fortuna
je opravnéna pristoupit ke zméné Sménného kurzu, a to v rozsahu
maximalné jedenkrat za 24 hodin;

znamena smlouvu, kterou Zajemce uzaviel s Fortunou za ucelem
umoznéni ucasti na Hazardnich hrach provozovanych Fortunou.
Uzavfeni Smlouvy je nezbytnou podminkou pro Ggast Ugastnika
na Zivé hfe a pro fadné dokond&eni Registrace;

znamena okamzik, kdy je Ziva hra uloZena v Centralnim systému
Fortuny. Po tomto okamziku jiz nelze G&ast na Zivé hfe zrusit
i odvolat;

znamena fyzickou osobu, ktera dokoncila Registraci, resp. fyzickou
osobu, které bylo zfizeno Doasné konto;

znamena VSeobecné podminky ke smlouvé o Ucasti na hazardnich
hrach provozovanych spole¢nosti FORTUNA GAME a.s., jejichz
aktualni znéni je dostupné na webovych strankach Fortuny
www.ifortuna.cz a v Aplikaci;

znamena takovy vysledek Zivé hry, na jehoz zékladé vznika
Séazejicimu narok na Vyhru dle pravidel pfislusné Zivé hry,
a to pfi soucasném splnéni vSech dalSich podminek stanovenych
v tomto Hernim planu;
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FORTUNA

~Vyhra* znamena penézni Castku, kterou Sazejici ziska v pfipadé dosazeni
Vyherni kombinace a pfi splnéni v8ech dalSich podminek
stanovenych timto Hernim planem;

~Zajemce" znamena fyzickou osobu, ktera dovrSila 18 let véku, a kterd ma
zajem ucastnit se Hazardnich her a za timto ucelem je rozhodnuta
dobrovolné uzavfit s Fortunou Smlouvu, a to prostfednictvim
Pobocky dle ¢Elanku 4.2 tohoto Herniho planu nebo prostfednictvim
Aplikace dle ¢lanku 4.3 tohoto Herniho planu;

~ZHH" znamena zakon €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach, v platném
zZnéni;
,Ziva hra“ znamena hazardni hru dle ustanoveni § 3 odst. 2 pism. f) ve spojeni

s ustanovenim § 73 odst. 1 ZHH, ve které Séazejici hraje proti
softwarovému hracimu systému provozovaného Fortunou nebo jeho
prostfednictvim proti jiné osobé v zavislosti na typu Zivé hry. Sazejici
se Zivé hry udastni tim, Ze zaplati Sazku, jejiz navratnost
se nezaruduje. Seznam jednotlivych Zivych her a jejich podrobna
pravidla jsou obsazena v Pfiloze.

Definice uvedené v ¢lanku 2.1 tohoto Herniho planu se pouziji obdobné pro jednotnd i mnozna
Cisla definovanych pojm.

Nadpisy jsou viloZeny za ucelem usnadnéni orientace v textu Herniho planu a nebudou slouzit
pro jeho vyklad.

Odkazy na Clanky objevujici se v textu tohoto Herniho planu jsou odkazy na &lanky tohoto
Herniho planu, neni-li vyslovné uvedeno néco jiného.

UCAST NA ZIVE HRE

Zivé hry se mohou U&astnit pouze fyzické osoby, které (i) jsou starsi 18 let, (ii) uzavrely s Fortunou
Smlouvu, (iii) dokoncily Registraci (nestanovi-li tento Herni plan jinak, zejména v ¢lanku 5.1
tohoto Herniho planu), (iv) nejsou zapsany v Rejstfiku a (v) kterym v G&asti na Zivé hfe dogasné
nebrani nastavena sebeomezujici opatieni.

Ugast na Zivé hie je zakazana (i) fyzickym osobam, které nemaji bydlisté¢ na uzemi Ceské
republiky ve smyslu ustanoveni § 4 odst. 2 a 3 ZHH a (ii) fyzickym osobam zapsanym v Rejstfiku.

Pro ugely ugasti na Zivé hie (resp. Hazardnich hrach provozovanych Fortunou) je U&astnik
povinen se prihlasit do svého Konta prostrednictvim Aplikace, a to za pouziti uzivatelskych udajl
Ugastnika. V pripadé, Ze je Ugastnik zapsan v Rejstfiku, nebude mu umoznéno Konto pouzivat,
resp. nebude se moci do Konta pfihlasit. U&astnik je opravnén si kdykoliv zménit své heslo
(v€etné PIN kodu) pro pfistup ke Kontu, a to za Fortunou pfedem stanovenych bezpecnostnich
podminek (neplati pro U&astnika zapsaného v Rejstfiku, ktery nesmi Konto pouzivat, resp. se
prihlasit). Ugastnik je povinen nakladat se svymi uZivatelskymi udaji a PFistupovymi prostfedky
vzdy tak, aby se zabranilo jejich zneuziti a zpfistupnéni neopravnénym osobam. Fortuna nenese
zadnou odpovédnost za zneuziti uZzivatelskych Udajd, resp. PFistupovych Gdaju, které bude
zpGsobeno U&astnikem, resp. v dusledku porudeni povinnosti ze strany Ug&astnika.

V pfipad&, Ze v prab&hu hry Zivé hry dojde k vypadku internetového spojeni, &i jiné zavadé
¢i skuteénosti (napf. zavieni okna webového prohlize¢e Sazejicim), v dlsledku které nebude
zobrazena nebo dokon&ena hra Zivé hry rozehrané Zivé hry, bude hra Zivé hry dokonéena,
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FORTUNA

stornovana & vyhodnocena v zavislosti na typu pfisluéné Zivé hry zptsobem stanovenym
v pravidlech jednotlivych Zivych her, které jsou popsany v PFilohach.

3.5 Ugastnik je povinen se pfed Uzavienim sazky seznamit s platnym znénim Herniho planu.
Uzavfenim sazky uznava Ugastnik ustanoveni tohoto Herniho planu za zavazna.

4. UZAVRENi SMLOUVY A REGISTRACE

41 Za udelem umoznéni Ugasti na Zivé hfe je Zajemce povinen uzavfit s Fortunou Smlouvu
a nasledné dokoncit proces Registrace dle pravidel stanovenych v tomto Hernim planu. Zajemce
muze Smlouvu s Fortunou uzavfit zpusoby uvedenymi v ¢lanku 4.2 (uzavieni Smlouvy
na Poboc&ce) nebo 4.3 (uzavieni Smlouvy prostfednictvim Aplikace) tohoto Herniho planu.

4.2  Uzavfeni Smlouvy na Poboc&ce

4.2.1

422

423

Zajemce mGze Smlouvu uzavfit na kterékoliv Pobocéce. Za timto ucelem se Zajemce
musi osobné dostavit na Pobocku a predlozit platny prikaz totoZnosti. Identita
Zajemce bude ovéfena v souladu s pravidly stanovenymi v AML a ZHH. Zajemce
je povinen na formulafi pfedepsaném Fortunou vyplnit své Osobni Udaje a nastavit
si sebeomezujici opatfeni vrozsahu stanoveném ZHH, nebo jejich nastaveni
jednotlivé odmitnout. Osobni udaje a nastaveni sebeomezujicich opatfeni budou
nasledné uloZeny do Centralniho systému Fortuny Pracovnikem Poboc¢ky. K ulozeni
Osobnich ddaju  do Centralniho systému nedojde (resp. Registrace nebude
dokonéena) v pfipadé, ze Fortuna obdrzi prostfednictvim Centralniho systému
informaci, ze Zajemce je zapsan v Rejstfiku. Pokud Fortuna obdrzi informaci,
Zze Zajemce neni zapsan v Rejstfiku, muze byt pFistoupeno k dokonéeni procesu
uzavieni Smlouvy na Pobocce.

Za ucelem ovéreni telefonniho Cisla, které Zajemce sdélil Fortuné v ramci Registrace,
bude na uvedené telefonni €islo Fortunou odeslan ovéfovaci kod, ktery Zajemce zada
na vyzvu Pracovnika Pobocky prostfednictvim numerické klavesnice. Pro ucely
dokonéeni procesu uzavieni Smlouvy na Poboéce si Zajemce na vyzvu Pracovnika
Pobocky rovnéz nastavi (resp. zada) bezpecnostni kod (PIN kod) prostfednictvim
numerické klavesnice, pfi¢emz po jeho ulozeni do Centralniho systému Fortuny dojde
k uzavieni Smlouvy. Z bezpeé&nostnich divod Ugastnik nesmi Pracovnikovi
Pobocky, ani zadné tieti osobé nikdy sdélit bezpecnostni PIN kod, ktery byl nastaven
vramci procesu Registrace. Po uzavieni Smlouvy Pracovnik PobocCky vytiskne
Ugastnikovi potvrzeni o uzavieni Smiouvy.

Po uzavieni Smlouvy na Pobo&ce dle &lanku 4.2.1 tohoto Herniho planu, je Ugastnik
opravnén se Udastnit Zivé hry az po dokon&eni Registrace, tj. po splnéni dalich
podminek stanovenych v &lanku 4.3.3 az 4.3.7 tohoto Herniho planu. Registrace
aoveéfeni Platebni metody ve formé platebni karty, bude probihat vyhradné
prostfednictvim Aplikace, tj. na Pobocce je mozné zaregistrovat a ovéfit Platebni
metodu pouze ve formé platebniho Gctu.

4.3  Uzavieni Smlouvy prostfednictvim Aplikace

4.3.1

Zajemce mize Smlouvu s Fortunou uzavfit rovnéz také dalkovym zpusobem
prostfednictvim Aplikace, a to vyplnénim Osobnich Gdaju na Fortunou pfedepsaném
formulafi a nastavenim svych uzivatelskych a pfistupovych udajli. Za pouziti
funkéniho tlaCitka Zajemce odesSle Fortuné vyplnény formulaf, pficemz (i) jeho
akceptaci pomoci konfirmaéniho e-mailu vygenerovaného Centralnim systémem
Fortuny a nasledné (ii) pfihlaSenim do Aplikace za pomoci zvolenych pfistupovych
Udajl a spravnym zadanim a odeslanim ovéfovaciho kodu, ktery byl Zajemci odeslan
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4.3.2

4.3.3

434

4.3.5

FORTUNA

Fortunou na zadané telefonni &islo, dojde k uzavieni Smlouvy prostfednictvim
Aplikace a Ugastnikovi je zfizeno Dogasné Konto.

Pro ugely Registrace je Ugastnik povinen poskytnout Fortun& své Osobni Udaje
a jednotlivé si nastavit sebeomezujici opatfeni, nebo jejich nastaveni jednotlivé
odmitnout. Sebeomezujici opatifeni budou nastavena v méné CZK (K¢). V pfipadé, ze
hra Zivé hry probiha v jiné méné, nez v jaké jsou nastavena sebeomezuijici opateni,
pouzije se pro stanoveni vySe Sazky prepocet podle Sménného kurzu stim, ze
shodna vySe (pfepoctené) Sazky bude zapocitdna do limitd nastavenych
sebeomezujicich opatfeni. Identita U&astnika bude ovéfena v souladu s pravidly
stanovenymi v AML a ZHH.

Pro G&ast na Zivé hre prostiednictvim Aplikace je Ugastnik povinen si zaregistrovat
anechat u Fortuny ovéfit také Platebni metodu. Za ucelem registrace Platebni
metody je Ugastnik povinen Fortuné& predlozit jedineény identifikator dané Platebni
metody, a to:

4.3.3.1 pro registraci Platebni metody ve formé platebniho G&tu predlozi Ugastnik
Fortuné Cislo platebniho Uctu, jehoz je majitelem, vedeného u osoby, ktera
je opravnéna poskytovat platebni sluzby na tzemi Ceské republiky;

4.3.3.2 pro registraci Platebni metody ve formé& platebni karty predlozi Ugastnik
Fortuné jedinecny identifikator pfislusné platebni karty, jejimz je drzitelem,
vydané osobou, ktera je opravnéna poskytovat platebni sluzby v ¢lenském
staté Evropské unie nebo ve staté, ktery je smluvni stranou Dohody
0 Evropském hospodaiském prostoru;

4.3.3.3 pro registraci Platebni metody ve formé jiného platebniho prostfedku predlozi
Ugastnik dokumenty vyzadované Fortunou, jejichz seznam Fortuna pfedem
zvefejni.
Pro Ggely ovéfeni zaregistrované Platebni metody je Ugastnik povinen predlozit
Fortung podklady, na zakladé kterych bude mozné identifikovat U&astnika jako
maijitele, resp. drzitele pfislusné Platebni metody. Ovéfeni zaregistrovaného
platebniho U¢étu nebo jiného platebniho prostfedku muze probéhnout jednim
z nasleduijicich zpusobu:

4.3.4.1 on-line transakci, tj. pfevedenim penéznich prostfedkd prostfednictvim
pFislusnych funkcionalit v ramci Aplikace;

4.3.4.2 off-line transakci, tj. pfevedenim penéznich prostfedk(l z platebniho uétu
Ugastnika na platebni G¢et Fortuny;

4.3.4.3 dodanim dokumentace (napf. smlouvy o vedeni uctu, vypisu z platebniho
Udtu, vypisu zinternetového bankovnictvi), potvrzujici, ze Ug&astnik
je vlastnikem platebniho uétu nebo jiného platebniho prostfedku ve smyslu
ZHH, a to jejim pfedlozenim na Pobocce, zaslanim prostfednictvim Aplikace,
pfipadné jinym zplsobem stanovenym Fortunou.

Ovéfeni platebni karty mGze probé&hnout zplsobem stanovenym v &lanku 4.3.4.1
(pokud dana platebni karta podporuje ovéfeni prostfednictvim mezinarodné
uznavaného autentizacniho prostfedku, napf. zabezpeceni ,Verified by Visa®,
¢i ,Mastercard Secure Code“) nebo obdobnym zplsobem stanovenym v ¢lanku
4.3.4.3 tohoto Herniho planu. V pfipadé, Ze dojde k obnoveni jiz ovéfené platebni
karty, neni potfeba obnovenou platebni kartu opétovné ovérovat, a to za pfedpokladu,
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ze u platebni karty nedoSlo ke zméné drzitele karty. V souvislosti s dodanim
dokumentace k registraci platebni karty jako Platebni metody je zakazano, aby
Ugastnik odesilal Fortuné fotografii platebni karty, pfipadné jinym zpGsobem poskytl
veskeré podstatné Gidaje z platebni karty. V pfipadé, Ze U&astnik porusi tuto povinnost
a pfeda Fortuné takové dokumenty, Fortuna takové dokumenty nebude Zadnym
zpUsobem zpracovavat ani ukladat, z Centralniho systému Fortuny je odstrani a
Ugastnik bude povinen provést registraci Platebni metody opakované, a to v souladu
s pravidly stanovenymi v tomto Hernim planu.

436 Vptipadé, ze Ulastnik nesplni podminky stanovené Fortunou pro ovéfeni
Platebni metody ve lhaté stanovené Fortunou, Fortuna registraci takové Platebni
metody zamitne. S vyjimkou Dolasného konta plati, Ze dokud nebude Platebni
metoda ovéiena, nebude z ni mozné pievadét penézni prostfedky na Konto.

4.3.7 Kazdy Ugastnik si mize zaregistrovat a nechat ovéfit nékolik riznych Platebnich
metod, nicméné v jeden okamzik bude aktivni vzdy pouze jedna Platebni metoda.

4.3.8 Po spInéni podminek stanovenych v ¢lanku 4.3.1 az 4.3.5 a déle v ¢lanku 4.5 tohoto
Herniho planu, je Ugastnik opravnén k plné udasti na Zivé hie prostfednictvim
Aplikace, &imz zaroven dojde k dokon&eni Registrace pro udely Ugasti na Zivé hie.

Uzavienim Smlouvy Ugastnik potvrzuje, Ze se pfedem seznamil s platnym znénim Herniho planu,
s Aplikaci, jejimz prostfednictvim maze Ugastnik Uzavirat sazky a VSeobecnymi podminkami.
Uzavienim Smlouvy Ugastnik dale potvrzuje pravdivost a spravnost Osobnich udajd, které
Fortuné sdélil, zejména Ze je osobou starsi 18 let a Ze souhlasi se zpracovanim v8ech svych
Osobnich udaji. Ugastnik je zaroveri povinen oznamovat Fortuné veskeré zmény Osobnich
Gdaju, a to vzdy nejpozdeéiji do péti (5) dnli ode dne pfislusné zmeény, a to zplsobem stanovenym
Fortunou.

Pro udast Ugastnika na Zivé hre, je pro Gcely dokon&eni Registrace nutné, aby Fortuna
prostfednictvim MF dalkovym zplisobem ovéfila (i) totoZznost a vék Ugastnika a (i) zda je U&astnik
zapsan v Rejstiiku. Toto ovéfeni Fortuna provede bez zbyte&ného odkladu poté, co od Ugastnika
ziska vSechny Osobni Udaje potfebné pro ovéreni udajl v pfFisluSnych registrech, vzdy vsak
nejpozdéiji pfed dokon&enim Registrace. Pokud bude zji$téno, Zze U&astnik je zapsan v Rejstiku,
potom Registrace nemuze byt dokonéena.

Fortuna neodpovida za pravost, platnost avécnou spravnost dokumentl, které Zajemce,
resp. Ugastnik Fortuné& predlozi. V pFipadé pochybnosti o pravosti, platnosti &i vécné spravnosti
dodanych dokumentu, je Fortuna povinna takovy dokument odmitnout, resp. poZadovat dodani
dalSich dokumenta.

Poté, co Zajemce dokondi Registraci a bude mu zfizeno Konto, je opravnén se rovnéz ucastnit
dalSich Hazardnich her provozovanych Fortunou dle ZHH, a to za pfedpokladu, Ze splinil rovnéz
vSechny podminky vyZadované pro u€ast na takové dalSi Hazardni hie. Zavazna pravidla dalSich
Hazardnich her jsou stanovena v pfisluSném hernim planu konkrétni Hazardni hry.

V pfipadé, ze Zajemce uzavrel s Fortunou Smlouvu a dokoncil proces registrace dle pravidel
stanovenych pro jiné Hazardni hry provozované Fortunou, je opravnén ucastnit se rovnéz takeé
Zivé hry, pokud splni podminky pro u&ast dle tohoto Herniho planu a ZHH.

Smlouva se uzavird na dobu neuréitou. Ugastnik je opravnén Smlouvu pisemné vypovédsét,
a to vypovédi zaslanou Fortuné, pfiCemz vypovéd je mozné podat i bez uvedeni davodu.
Vypoveédni Ihdta €ini étrnact (14) dnd a jeji béh poéne bézet ode dne nasledujiciho po dni doruéeni
vypovédi Fortung. Pfed podanim vypovédi Smlouvy je Ugastnik povinen vybrat veskeré penézni
prostfedky ze svého Konta, a to zplsoby stanovenymi v tomto Hernim planu a zaroven veskeré
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jeho Uzavfené sazky musi byt vyhodnoceny v souladu s pfisluSnymi Hernimi plany; v opaéném
pfipadé se k podané vypovédi nepfihlizi.

Fortuna je opravnéna Smilouvu pisemné vypovédét, a to vypovédi zaslanou U&astnikovi. Fortuna
je opravnéna Smlouvu vypovédét z nasledujicich dlvodu: (i) uvedeni nespravnych Osobnich
udaji vramci Registrace, (ii) ovlivnéni vysledku Hazardni hry, resp. pokus o ovlivnéni, (iii)
podvodné jednani, resp. pokus o néj, (iv) zneuziti cizich platebnich prostfedku, (v) nevraceni
penéznich prostfedkll po neopravnéném pfipsani Vyhry, (vi) vulgarni, obtézujici &ijinak
nevhodné chovani pfi komunikaci s Fortunou nebo s jinymi Ugastniky Hazardni hry (napk. v rdmgi
chatu), (vii) poskytnuti pfistupu ke svému Kontu, resp. Do€asnému Kontu, jiné osobé nebo pfistup
(resp. pokus o né&j) ke Kontu, resp. Dogasnému Kontu jiného U&astnika Hazardni hry, (viii) smrt
Ugastnika, (ix) Fortuna ziska divodné podezfeni na zneuziti nebo neopravnénou manipulaci
s Kontem, resp. Dogasnym kontem, ze strany U&astnika nebo jiné osoby, nebo dojde ke zneuziti
nebo neopravnéné manipulaci s Kontem, resp. Do¢asnym kontem, (x) Ugastnik neposkytne
Fortuné potfebnou souginnost k pInéni povinnosti dle AML, (xi) zstatek na Konté Ugastnika je
po dobu del$i dvanacti (12) mésict roven nule, (xii) Usastnik Fortuné nenahlasi zmény
v Osobnich dajich, (xiii) v dasledku jednani Ugastnika byla podstatné naru$ena vzajemna
davéra mezi Ugastnikem a Fortunou, (xiv) Konto bude zablokovano z divodu stanovenych v
&lanku 5.11 tohoto Herniho planu, (xv) po dobu del$i nez dvanact (12) mésict Ugastnik neuzavie
Z&dnou Sazku, (xvi) podstatné poruseni povinnosti ze strany U&astnika, které jsou stanoveny ve
Smlouvé, VSeobecnych podminkach, Hernim planu a/nebo ZHH. Fortuna ve vypovédi vzdy
uvede vypovédni diivod. Vypovéd nabude uginnosti dnem jejiho dorugeni Ugastnikovi.

V pfipadé vypovédi Smlouvy ze strany Fortuny, bude zUstatek na Kont& Ug&astnika zaslan
na bankovni uget U&astnika, ktery ma veden jako aktivni Platebni metodu, a to do deseti (10) dni
od ukonéeni Smlouvy. V pfipadé, Ze nebude mozné vratit zlstatek na Konté na bankovni ucet
Ugastnika, a to z jakéhokoliv diivodu, bude Ugastnik vyzvan, aby ve Ih(té &trnacti (14) dna sdélil
Fortuné identifikaci bankovniho G¢tu, u néjz bude zarover ovéfeno, Ze je jeho majitelem, kam
bude zaslan zustatek z Konta. Pokud Ugastnik tuto podminku nesplni, odesle Fortuna po marném
uplynuti stanovenych Ihit zistatek Konta Ug&astnikovi prostfednictvim postovni poukézky.
Naklady uc¢tované prepravcem na odeslani zlstatku prostfednictvim postovni poukazky nebo na
odeslani doporuéeného dopisu pujdou k tizi Ugastnika a budou strzeny ze z(istatku na Konté.
V pfipadé, Ze by naklady na odeslani zlstatku dle tohoto ¢lanku prevysily zlstatek, o éemz bude
Ugastnik Fortunou informovan, pak je U&astnik povinen vyzvednout si zdstatek v sidle Fortuny,
a to po pfedchozi dohodég, tedy postovni poukazka nebude v tomto pfipadé odesilana. PFi
vyporadani zlstatku v hotovosti bude vy$e zlstatku zaokrouhlena na celé koruny smérem dold.

Pokud dojde k ukonéeni Smlouvy z divodl stanovenych v ¢lanku 4.10 tohoto Herniho planu,
je Fortuna opravnéna opétovnou registraci takového Ugastnika odmitnout.

DOCASNE KONTO A KONTO

V pfipadé, ze Zajemce o uzavieni Smlouvy prostfednictvim Aplikace nepfedlozi Fortuné vSechny
pozadované Udaje a podklady v souladu s timto Hernim planem, které jsou nutné pro dokonceni
Registrace, zFidi Fortuna Ugastnikovi Do¢asné Konto. Pro vylougeni jakychkoliv pochybnosti se
stanovi, ze pro zfizeni Do¢asného Konta je Zajemce povinen Fortuné sdélit Osobni udaje.
Prostfednictvim Dogasného Konta se Ugastnik mize Géastnit Zivé hry, nicméné Ugastnik je
opravnén vlozit na Do€asné konto v souhrnu ¢astku ve vysi maximalné 3.000 K¢ (slovy: ffi tisice
korun Ceskych). Penézni prostfedky mohou byt na Do¢asné Konto slozeny pouze bezhotovostné.
Z Docasného Konta nelze vybirat vlozené penézni prostifedky nebo vyplacené Vyhry. V pfipadé,
Ze Ugastnik splni v8echny podminky pro Registraci dle &lanku 4. tohoto Herniho planu, Fortuna
pfevede penézni prostfedky evidované na DoCasném Konté na jeho Konto. Nedojde-li
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k Registraci Ugastnika nejpozdéji do fficeti (30) dn(i ode dne zfizeni Dogasného Konta, Fortuna
Dodasné Konto automaticky zrusi a nevy&erpany vklad z Dogasného Konta vrati Ugastnikovi
nejpozdéji do sedmi (7) dnl od zruSeni Docasného Konta, resp. ve |h(té a za podminek
stanovenych v ¢lanku 5.2 tohoto Herniho planu. Po uplynuti maximalni doby trvani DoCasného
Konta dle tohoto &lanku jiz nelze pvodni Registraci dokongit a Ugastnik je povinen projit celym
procesem Registrace znovu.

V ptipadé, Ze si Ugastnik v ramci Dogasného konta nezaregistruje a neovéfi Platebni metodu
ve formé bankovniho uctu, pak Fortuna bez zbyte€ného odkladu po zruSeni DoCasného Konta
dle tohoto Herniho planu vyzve Ugastnika ke sdéleni idajd o bankovnim Gétu, jehoz je Ugastnik
majitelem, na ktery bude vracen nevy&erpany vklad. V ptipadé, ze Ugastnik Fortuné tyto udaje
nesdéli, pfipadné pokud na takto registrovanou Platebni metodu nebude z jakéhokoliv divodu
mozné nevyCerpany vklad zaslat, pak Fortuna do sedmi (7) dnu po zru$eni Do¢asného konta
odesle Ugastnikovi nevy&erpany vklad formou postovni poukazky, pfi¢emz naklady uétované
pfepravcem na odeslani postovni poukézky pijdou ktizi Ugastnika abudou strzeny
z nevyc€erpaného vkladu. Pfi vypofadani nevyCerpaného vkladu z Do¢asného konta se pfimérené
pouzije ¢lanek 4.11 tohoto Herniho planu.

Po dokon&eni Registrace, tj. po spInéni podminek stanovenych v ¢lanku 4.3 tohoto Herniho planu
(pfi uzavieni Smlouvy prostfednictvim Aplikace) a v €lanku 4.2 tohoto Herniho planu (pfi uzavieni
Smlouvy na Poboéce) bude Ugastnikovi zfizeno Konto. Konto je uréeno pro evidenci vkladani
penéznich prostfedkd a pro vyplatu Vyher (nestanovi-li tento Herni plan jinak). Konto je vedeno
v méné CZK (Kg&). Ugastnik, ktery bude zapsan v Rejstfiku, nebude moci Konto pouzivat, resp.
se do ngj prihlasit po dobu jeho zapisu v Rejsttiku. K ovéfeni, zda U&astnik je nebo neni zapsan
v Rejstiku, dochazi automaticky pii kazdém prihlageni Ugastnika do Konta, pficemz v pfipadé
jeho zapisu v Rejstfiku mu nebude pfihlageni do jeho Konta umoznéno. Ugastnik se na Konto
pfihlaSuje svymi uzivatelskymi (pfistupovymi) udaji, a to prostfednictvim Aplikace. Penézni
prostfedky na Konté Ugastnika nejsou Urodeny. V pFipadé ukon&eni Smlouvy budou penézni
prostfedky za podminek stanovenych timto Hernim planem vraceny Ug&astnikovi. Kazdy Ugastnik
je opravnén mit u Fortuny pouze jedno Konto.

Ugastnik Hazardni hry je opravnén vkladat penézni prostfedky na své Konto pouze nasledujicimi
zplsoby (nestanovi-li tento Herni plan vyslovné jinak):

5.4.1 slozenim penéznich prostfedk( v hotovosti v maximalni vysi 5.000 K¢ (slovy: pét tisic
korun Ceskych) za 24 hodin, a to na kterékoliv Pobocce;

5.4.2 bezhotovostnim pfevodem penéznich prostfedkl za pouziti aktivni Platebni metody.

Limity vklad( a vybéru pro jednotlivé Platebni metody a hotovostni transakce z Konta a na Konto
Ugastnika stanovené Fortunou jsou nasledujici:

PLATEBNi METODA VKLADY VVYBERY

min. max. min. max.
Platebni karta 100 K& 300.000 K& 500 K& 5.000 K&
Online platba o 100 K& 300.000 K& X X
(internetové bankovnictvi)
Bankovni pfevod 100 K& 300.000 K¢ 10 K& bez omezeni
Hotovostni transakce 1Ke 5.000 K& 1Ke 5.000 K&
na Pobocce
Apple Pay 100 K& 300.000 K& 500 K 5.000 K&
PayPal 100 K& 300.000 K& 500 Ke 5.000 K&*
Paysafecard 100 K& 20.000 K& 100 K& 5.000 K&
Jiny platebni prostredek 100 K& 300.000 K& 500 K& 5.000 K&

11z 49



5.6

5.7

5.8

5.9

FORTUNA

* Limit je stanoveny kumulativné za obdobi poslednich tficeti (30) dnd.

Limity stanovené v ¢lanku Chyba! Nenalezen zdroj odkaz{i. tohoto Herniho planu jsou limity m
aximalni a nejpfisné&jsi, pfisemz Fortuna je opravnéna stanovit limity pro U&astnika pfizniv&jsi, a
to s vyjimkou pFipadd limitl stanovenych pro jiny platebni prostfedek®, které mohou byt
nastaveny odliSné, a to s ohledem na povahu daného platebniho prostfedku pfipadné pozadavky
provozovatele ¢i poskytovatele takové platebni metody. V pfipadé jinych platebnich prostredki
budou informace o téchto jinych platebnich prostfedich k dispozici na webovych strankach
Fortuny www.ifortuna.cz. Fortuna mize rozhodnout, Zze nékteré Platebni metody nebudou aktivni
(dostupné). Aktualni vySe poplatkll za vklady, resp. vybéry z Konta, jakozZ i pfehled aktivnich

Platebnich metod, bude dostupny na webovych strankach Fortuny.

Kazdy Ugastnik je pfi vkladu penéznich prostfedkl v hotovosti na Konto a/nebo pFi vybéru
penéznich prostfedkl v hotovosti z Konta povinen na vyzadani predlozit Fortuné platny prikaz
totoznosti. Pfi nepredlozZeni platného prikazu totoZnosti je Fortuna opravnéna vklad & vybér
hotovosti odmitnout do doby spinéni této povinnosti. Fortuna si vyhrazuje pravo stanovit i dalSi
bezpe&nostni opatieni vztahujici se k vkladim a vyb&rdm penéznich prostfedk a Ugastnik
je povinen takova bezpecnostni opatfeni respektovat.

Ugastnik neni opravnén vyuzivat penézni prostfedky evidované na Konté jinym zplsobem
(penézni transakce apod.), nez vyhradné k uhradé Sazky na Hazardni hry. V pfipadé,
Ze Ugastnik porusi opakované tuto svou povinnost, ma Fortuna pravo na nahradu vech nakladd
vzniklych pfi téchto transakcich, a to vpausalni vysi 5% zpfisluSného vkladu
a 5 % z prislusného vybéru. K nahradé nakladu je Fortuna opravnéna pouzit penézni prostfedky
na Kont& Ugastnika, ktery tuto svou povinnost porusil. V ptipadé, Ze stav Konta bude vykazovat
zaporny zGstatek, je Ugastnik povinen vznikly dluh uhradit, a to nejpozdé&;ji ve Ihaté deseti (10)
dnd, ode dne vyzvy Fortuny k Ghradé vzniklého dluhu.

Vybéry penéznich prostfedkll z Konta U&astnika mohou byt realizovany pouze nasledujicimi
zpusoby:

5.9.1  vybér penéznich prostfedk( v hotovosti na kterékoliv Pobocce, pficemz Fortuna
je opravnéna stanovit maximaini limity pro vybér penéznich prostfedkl v hotovosti,
ato vramci limitd stanovenych ZHH. V pfipadé, Ze na pfislusné Pobocéce nebude
pozadovana vy$e hotovosti do stanoveného limitu k dispozici, domluvi se U&astnik
s Pracovnikem PobocCky na jiném terminu vybéru hotovosti, o ¢emz Pracovnik
Pobogky vystavi na zadost Ugastnika potvrzeni;

5.9.2 vybér vy3Si, nez je maximalni limit stanoveny Fortunou v souladu s ¢lankem
5.9.1 tohoto Herniho planu, v pfipadé pozadavku Ugastnika i niz$i, bude vyplacen
Ugastnikovi bezhotovostnim prevodem prosttednictvim aktivni Platebni metody.
S ohledem na technicka omezeni pfi vybéri z Konta je nutné, aby Ug&astnik
mél v okamziku Zadosti o bezhotovostni vybér penéznich prostfedk(l z Konta jako
Platebni metodu aktivovan platebni ucet a zaroven, aby ovéfeni vdech Platebnich
metod bylo dokon&ené, tj. Zadna z Platebnich metod nebyla ve fazi zaregistrovana,
neovéfena, resp. zamitnuta. Bezhotovostni platby budou Fortunou poukazany
nejpozdéiji do étrnacti (14) dna;

5.9.3 v ptipadg, Ze je Usastnik zapsan v Rejstiiku, miize o vybér z Konta pozadat vyhradné
(i) pfes Infolinku Fortuny, resp. pfes kontaktni formulaf umistény na webovych
strankach www.ifortuna.cz nebo v mobilnich aplikacich Fortuny nebo (ii) pisemnou
Zadosti sepsanou na predepsaném formulafi Fortuny, ktery je k dispozici
v Pobockach.
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Pokud Ugastnik nemuUze pouzivat své Konto z divodu zépisu v Rejstfiku, miize pozadat o dalsi
informace tykajici se Konta prostfednictvim Infolinky Fortuny. U&astnik mGze prostfednictvim
Infolinky Fortuny ziskat informace a Cinit veSkeré dalSi ukony, které je mozné Cinit dle tohoto
Herniho planu pouze po prihlageni do Konta. Ugastnik je tak zejména opravnén pozadat
o (i) informace o dosud Uzavienych sazkach a jejich nasledném vyhodnoceni poté, co doslo
k nemoznosti pouzivat Konto z dlvodu zapisu v Rejstfiku, (ii) informace tykajici se vyhodnoceni
Uzavienych sazek a/nebo (iii) informace nutné pro fadné podani reklamace ¢i stiznosti dle tohoto
Herniho planu.

V pfipadé, Ze na Konté nedojde k jakémukoliv pohybu po dobu del$i nez dvanact (12) mésicq, je
Fortuna opravnéna takové Konto zablokovat. O takové skutegnosti je Fortuna povinna U&astnika
prokazatelné informovat. Za pohyb na Kont& se mimo jiné nepovazuje zména ve vyhodnoceni
Sazek, strzeni jakychkoliv poplatk(l nebo jiné dal$i transakce provedené Fortunou, které nebyly
provedeny na zadost Ugastnika. Konto nebude vyhodnoceno jako neaktivni v pfipadé, Ze na
Konté Ugastnika jsou evidovany nevyhodnocené Sazky.

Pokud je Konto vyhodnoceno jako neaktivni, je Fortuna opravnéna za ucelem pokryti nakladd
souvisejicich se spravou Konta strhavat z neaktivniho Konta poplatek ve vysi 10 K& (slovy: deset
korun €eskych) mésicné, a to az do okamziku opétovné aktivace Konta, nejdéle vSak do nulového
zUstatku Konta. Provedenim pohybu na Konté na zakladé pokynu &i z vale Ugastnika, zejm.
Uzavienim sazky &i provedenim dotace Konta, se neaktivni Konto stava opét aktivnim
a pfedmétny poplatek pfestane byt Fortunou strhavan.

UZAVIRANi SAZEK NA ZIVOU HRU

Uzavirani sazek na Zivou hru je mozné provadét prostfednictvim Aplikace. Fortuna umozni
Ugastnikovi ugast na Zivych hrach, které jsou specifikovany v Pfiloze a zarovef jsou v aktualni
nabidce Fortuny.

Podminkou pro Uzavieni sazky na Zivou hru je spravné prihlageni do Aplikace, a to vyplnénim
uzivatelskych Udaji Ugastnika. Po Usp&$ném piihlaseni Ugastnika do Aplikace Ize pfistoupit
k vybéru Zivé hry, které ma Ugastnik zajem se G&astnit. Pravidla jednotlivych Zivych her a zptisob
hry jsou pro kazdou jednotlivou Zivou hru popsany v Pfiloze.

Kazdému Séazejicimu je veden prehled o jeho udasti na Zivych hrach, a to v pfislusné sekci
Aplikace. V prehledu jsou uvedeny véechny Uzaviené sazky na Zivé hry.

Sazka na Zivou hru je Sazejicim uhrazena prevodem pfislusné penézni &astky z Konta, ktera
je odeétena z jeho Konta nejpozdéiji okamzikem zahajeni Zivé hry. Pokud je herni ména pfislugné
Zivé hry odlisna od mény, ve které je vedeno Konto, je ¢astka vzdy prevedena dle Smé&nného
kurzu a ve stejném Sménném kurzu je i vyplacena pfipadna Vyhra. Penézni prostfedky na Konto
Ize pfevadét pouze zplsoby stanovenymi timto Hernim planem. Fortuna ma pravo pfijem Sazek
na jakoukoliv z Zivych her kdykoliv pozastavit, ato i bez uvedeni divodu. Herni ménou
stanovenou Fortunou pro Zivé hry je CZK (K&) s vyjimkou Pokeru, kde vedle CZK (K&) mudze byt
herni ménou stanovenou Fortunou rovnéz EUR (€), USD ($) nebo GBP (£).

V ramci Aplikace je pro kazdou Zivou hru specidlni sekce, ve které je pro Ugastnika dostupna
napovéda, ktera usnadriuje ovladani a pochopeni pravidel pfislugné Zivé hry. V pfipadé rozporu
mezi konkrétni napovédou a pravidly pfislusné Zivé hry upravenymi v tomto Hernim planu, maji
prednost ustanoveni tohoto Herniho planu. Terminologie pouZitd v napovédé, tomto Hernim
planu, resp. v konkrétni Zivé hfe, mize vykazovat drobné odli$nosti, nicméné jeji vyznam je vzdy
zachovan a je ziejmy. V pfipadé jakychkoliv pochybnosti Ugastnika o vyznamu & smyslu
napovédy, & terminologie pouzité v konkrétni Zivé hie, je Ugastnik povinen pfedem kontaktovat
Fortunu a pozadovat upfesnéni.
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NAROK NA VYHRU A VYPLATA VYHRY

Sazejicimu vznika narok na Vyhru v pfipadé, ze Sazejici ziskal, resp. dosahl, Vyherni kombinace,
ktera je nutna dle pravidel prislugné Zivé hry k dosazeni Vyhry a zarovei nebyl porugen zadnym
zpusobem tento Herni plan. Vyhry mohou byt ve formé a jejich vySe se uréuje dle:

7.1.1  vyhraného Potu (Ci jeho ¢asti pfi déleni Potu dle pravidel Pokeru) po odecteni Provize
pro Fortunu v pfipadé Pokeru hraného jako cash game;

7.1.2  Vyhry za umisténi Sazejiciho v turnaji Pokeru; nebo

7.1.3 Vyhry rovnajici se nasobku vy3e jednotlivé Sazky a vyherniho poméru v souladu
s pravidly pFislugné Zivé hry.

Vyhry budou pfipisovany na Konto Sazejiciho bezprostfedné poté, co budou spinény podminky
naroku na Vyhru v ptislusné Zivé hre, nejpozdgji véak do Sedesati (60) dnGi po splnéni
stanovenych podminek. Vyplatou Vyhry se rozumi pfipsani pfislusné penézni ¢astky odpovidajici
Vyhie na Konto Sazejiciho.

V pfipadé, Ze na Konto bude neopravnéné pfipsana Vyhra, je Fortuna opravnéna takto nespravné
pfipsanou Vyhru odedist z Konta Sazejiciho, i bez jeho souhlasu, a to v pfipadé, Ze se Sazejici
mohl prokazatelné seznamit s tim, Ze Vyhra byla na Konto pfipsana neopravnéné, pficemz
o takovém odedteni Vyhry z Konta bude Sazejici prokazatelné vyrozumén. Pokud se timto
postupem Konto dostane do zaporného zlstatku, je Sazejici povinen vznikly dluh uhradit,
a to nejpozdéji do deseti (10) dnu od vyzvy Fortuny. Fortuna je opravnéna nerealizovat operace
pozadované Sazejicim az do doby, kdy bude dluh uhrazen. V pfipadé, Zze Sazejici nesplni svou
povinnost ve stanovené |haté, vyhrazuje si Fortuna pravo Smilouvu vypovédét a uplathovat
veskeré dostupné pravni prostfedky k vymozeni dluzné Castky.

Fortuna je opravnéna pozastavit vyplatu Vyher v pfipadé, Ze budou existovat divodné
pochybnosti o regulérnosti Zivé hry, a to maximalné po dobu stanovenou v &lanku 7.2 tohoto
Herniho planu. Fortuna je rovnéz opravnéna pozastavit vyplatu Vyher v pfipadé, Ze by ucast
na Zivé hie byla vyhodnocena jako podezfely obchod ve smyslu AML, a to maximéalné po dobu
stanovenou AML.

REKLAMACE A STiZNOSTI

Ugastnici jsou opravnéni podavat odvodnéné reklamace a/nebo stiznosti vzdy nejpozdéji
do Sesti (6) mésicl (nestanovi-li tento Herni plan vyslovné Ihatu jinou) od vzniku rozhodné
skutec¢nosti, ktera je divodem reklamace ¢&i stiznosti, pfiéemz kazda radna reklamace musi byt
Fortuné doru¢ena nejpozdéji posledni den Ihlty pro jeji podani dle tohoto ¢lanku — timto ¢lankem
neni dotéeno ustanoveni § 10 odst. 6 ZHH, pokud nedoSlo k pfipsani Vyhry automaticky.
Reklamace musi vzdy obsahovat Gpiné jméno a pFijmeni, korespondenéni adresu Ugastnika a
uvedeni pfesného popisu reklamovanych skute¢nosti a okolnosti (zejména néazev Zivé hry, které
se reklamace tyka, a ¢as Uzavfeni sazky), za kterych k nim doS$lo. Fortuna odivodnénou
reklamaci ¢&i stiznost proSetfi a do tficeti (30) dnd oznami Ug&astnikovi vysledek. V pfipadé,
Ze Ugastnik neuplatni reklamaci tykajici se Vyher nebo reklamaci na jiné pohyby na Kont&
&i na zUstatek Konta ve vySe uvedené |haté Sesti (6) mésict, ma se zato, ze Ugastnik
s vyhodnocenim Sazky, a tedy i s uvedenym z(istatkem na Konté souhlasi a Ugastnik ztraci narok
na opravu vyhodnoceni Sazky.

Reklamace & stiznosti tykajici se nepochopeni pravidel Zivé hry, pouzité terminologie v ramci
Zivé hry nebo reklamace podané po IhGté uvedené v &lanku 8.1 tohoto Herniho planu, nebudou
kladné vyfizeny.
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Oddvodnéni reklamace a/nebo stiznosti dle &lanku 8.1 tohoto Herniho planu je Ugastnik povinen
dorucit Fortuné e-mailem na adresu helpdesk-casino@ifortuna.cz a/nebo pisemné na adresu
Fortuny uvedenou na webovych strankach www.ifortuna.cz. Pfijeti reklamace prostfednictvim e-
mailu Fortuna Ugastnikovi potvrdi, a to formou automatické odpovédi. K reklamacim podanym
jinym zplGsobem, nez zptisobem stanovenym v tomto &lanku, se nepfihlizi, o &emz bude U&astnik
vyrozumeén.

Pro vyhodnocovani reklamaci a/nebo stiznosti jsou ur€ujici udaje ulozené v Centralnim systému
Fortuny.

V pripadé, ze Ugastnik nesouhlasi s vyfizenim reklamace Fortunou, ma v souladu s platnou
legislativou v oblasti ochrany spotfebitele (zejména zakonem ¢&. 634/1992 Sb., o ochrané
spotiebitele, v plathném znéni), rovnéz pravo na mimosoudni feSeni sporu. Mimosoudni feSeni
sporu se zahajuje na navrh Ugastnika podany u Ceské obchodni inspekce — podrobngjsi
informace jsou uvedeny na webovych strankach www.coi.cz.

ZAVERECNA USTANOVENI

Ugastnik je povinen dodrzovat vedle ustanoveni tohoto Herniho planu rovnéz veskeré obecné
z&vazné predpisy, které se na jeho G&ast na Zivé hte vztahuiji.

Fortuna zaruéuje véem Ug&astnikdm rovné podminky a rovnou moznost Vyhry, a to ve smyslu
ustanoveni § 7 odst. 2 pism. c) ZHH.

V pfipadech, na které neni vtomto Hernim planu pamatovano nebo v pfipadech spori
zpGsobenych rozdilnym vykladem tohoto Herniho planu, se musi U&astnik podrobit rozhodnuti
Fortuny a takové rozhodnuti je pro U&astnika zavazné. Pokud se spor mezi Ugastnikem
a Fortunou nepodafri vyresit smirnou cestou, jsou pro feseni spord pFislusné vécné a mistné
prislugné soudy Ceské republiky a rozhodnym pravem je pravo Ceské republiky.

Ugastnik bere na védomi, e Fortuna je v pfipadech stanovenych AML, resp. ZHH, povinna
zjistovat a evidovat jeho Osobni udaje.

Fortuna se zavazuje zachovavat veskeré udaje o Hazardnich hrach, které uzaviel U&astnik
a Ugastnicich v tajnosti, s vyjimkou pfipadd stanovenych ZHH a s vyjimkou pfipadq,
kdy Ugastnici se zvefejné&nim udaji pisemné souhlasi. U&astnik nem(ze Fortunu zprostit
povinnosti migenlivosti dFive, nez je znamo, zda U&astnik ziskal Vyhru.

Ustanoveni tohoto Herniho planu maji pfednost pfed dalSimi dokumenty vydanymi Fortunou,
které souvisi s U€asti na Hazardnich hrach.

Tento Herni plan byl schvalen MF. Fortuna si vyhrazuje pravo provést na zakladé schvaleni
MF zmény tohoto Herniho planu. Veskeré takové zmény, jakoz i pfipadny vyklad
jednotlivych ustanoveni Herniho planu, budou Fortunou zvefejnény a jsou zdvazné ode dne jejich
ucinnosti.
Herni plan nabyva ucinnosti dnem pravni moci rozhodnuti MF, kterym byl tento Herni plan
schvélen.

Tento Herni plén byl schvélen Ministerstvem financi Ceské republiky rozhodnutim ze dne 22.01.2024, vydanym
pod Cislem jednacim MF-21362/2022/73-46 a nahrazuje ke dni jeho Gcinnosti, tj. ke dni 30.01.2024 herni plan
schvéleny Ministerstvem financi Ceské republiky pod islem jednacim MF-21362/2022/73-19 ze dne 12.12.2022.
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PRILOHA HERNiHO PLANU
ZIVEHRY
HRY PRO VIiCE HRACU

Tento Herni plan se vztahuje na nasledujici Zivé hry nabizené Fortunou prostfednictvim Aplikace (hry
uréené pro vice hraca):
° RULETA PRO VICE HRACU

o  Evropska ruleta

o  Francouzska ruleta
) BLACKJACK PRO VICE HRACU

o  Blackjack

o  Blackjack Surrender
e  PLATYNKO - MULTIPLAYER
° POKER

o Texas Hold’em

o  Six Plus Hold’em

o Omaha

o Omaha Hi-Lo
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1. RULETA PRO VIiCE HRAGU

1.1 U stolu uréeného pro ruletu pro vice hra¢l mohou byt divaci a az &tyfi (4) hraci. Kdyz si uéastnik
prisedne ke stolu uréenému pro ruletu pro vice hracd, nejprve bude divakem, kde uvidi pfislusnou
Zivou hru a konverzaci ostatnich hra&d. Jako divak vSak Uéastnik nem(ize Uzavfit sazku ani se
zapojit do konverzace pFislusné Zivé hry.

1.2 Pokud jsou u stolu uréeného pro ruletu pro vice hracu volna mista, kliknutim na tlacitko PFipojit
si mUZe udastnik pfisednout ke stolu pfislugné Zivé hry a zadit hrat.

1.3 Fortuna nabizi nasledujici varianty rulety pro vice hraca:

(@) Evropska ruleta
(b) Francouzska ruleta

EVROPSKA RULETA

Na kole Evropské rulety najde ucastnik 37 jamek ocislovanych od 0 do 36.

,Oblast vnitinich sazek a ,oblast vnéjsich sazek" jsou dvé hlavni oblasti stolu, na které se umistuji
sazky. Kazda znich nabizi mnoho rGznych zplsobl, jak vsadit, a odliSné limity sazek, kterou
jsou uvedeny nize.

Oblast vnitfnich sazek nabizi sazky na jednotliva Cisla, ktera jsou uspofadana na stole tésné vedle sebe,
nebo na skupiny az Sesti (6) Cisel.

Oblast vnéjsich sazek obsahuje dvojice sazek na €ervenou a €ernou, vysokou a nizkou a lichou nebo
sudou (kazda z nich zahrnuje 18 &isel). Ugastnik mGze také vsadit Sest rGznych 12&iselnych sazek
(kazdé tfi (3) z nich jsou znamé jako sazka na ,sloupec” a ,tucet®).

Navic jsou zde skupiny sazek, které pokryvaji 7 az 17 &isel rozmisténych v rGznych ¢astech kola.
Tyto sazky muaze ucastnik umistit jedinym snadnym kliknutim na tzv. ,Racetrack”, tu ¢ast stolu rulety
pfipominajici kolo, v&etné pofadi, ve kterém jsou Cisla zobrazena na kole, na rozdil od zobrazeni
popofadé v hlavni &asti pro sazky.

Po pfipojeni ke stolu (,pfisednuti®) si musi kazdy u€astnik vybrat barvu Zetonu, kterou bude pouzivat
v prib&hu své udasti na Zivé hie. Poté si G¢astnik miiZze jednoduse zvolit hodnotu Zetond, které bude
pouzivat pfi umistovani svych sazek, a ménit pocet ZetonU, které najednou umisti na urcitou oblast
sazek.

S pomoci vnitfnich a vnéjSich sazek mlze ucastnik vsadit na jakékoli &islo nebo kombinaci &isel.

U vitéznych sazek je na Konto u¢astnika pfipsana Vyhra, kterou tvofi ¢astka ve vysi plvodni sazky
spole¢né s vyplatou, jejiz vySe je dana nasobkem vyse sazky a vyherniho poméru uvedeného nize pro
kazdy typ sazky. Vyhra se tedy sklada z ¢astky odpovidajici sazce a dale vyplaty nad ramec sazky
ucastnika. Pokud ucastnik prohraje, pfichazi o celou vysi sazky.

Provozovatel automaticky zaznamenava vsazené Castky a nepovoli umisténi sazek menSich, nez
je minimum stolu. Pokud si ucastnik zvoli nizSi hodnotu nez povolené minimum, upozorni ho zprava
0 niz8i hodnoté sazky, nez je povolené minimum.
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VSechny umisténé sazky (prostfednictvim Zetonl na pfislusna pole stolu) je nutné potvrdit kliknutim na
tlacitko Potvrdit sazky. Pokud ucastnik sazky nepotvrdi pfed vyprSenim €asu pro umisténi sazek, jsou
takové nepotvrzené sazky ze stolu odstranény.

VSechny sazky budou zpracovany a vyhodnoceny jako vyhravajici €i prohravajici, jakmile vyprsi ¢as pro
umisténi sazek a bude ukonceno roztoeni kola.

VYHERNi POMERY VNITRNICH SAZEK — RULETA

NAZEV STRANKY P,O =T FELGRIE VYHERNiI POMER
CISEL
Jedno dislo 1 35:1
Dvé ¢isla 2 17:1
Tri gisla 3 11:1
Ctyfi gisla 4 8:1
Sest &isel 6 5:1
VYHERNi POMERY VNEJSICH SAZEK — RULETA
NAZEV STRANKY P,O =T FELGRIE VYHERNiI POMER
CISEL
Cervena 18 1:1
Cerna 18 1:1
Licha 18 1:1
Suda 18 1:1
Nizka (1-18) 18 1:1
Vysoka (19-36) 18 1:1
1., 2. nebo 3. tucet* |12 2:1
;I.(,)upe2(.:** nebo 3. 12 2:1
* 1. tucet — &islaod 1 do 12;
2. tucet — ¢&isla od 13 do 24;
3. tucet — Cisla od 25 do 36
** 1. sloupec - Cisla 1, 4, 7, 10, 13, 16, 19, 22, 25, 28, 31, 34
2. sloupec - ¢isla 2, 5, 8, 11, 14, 17, 20, 23, 26, 29, 32, 35
3. sloupec - ¢isla 3, 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30, 33, 36

Sousedni sazky a sazky na nahled rulety (Racetrack)

Kromé oblasti vnitfnich a vnéjSich sazek muze ucastnik sazet také na oblast stolu zvanou ,racetrack”.
Tato oblast stolu rulety svym vzhledem predstavuje skuteéné poradi, ve kterém se Cisla objevuji na
samotném kole. Kliknutim na nékteré z Cisel umisti U€astnik zetony na toto Cislo i na pfiléhajici Cisla
(znama jako sousedni €isla), ktera se nachazi po obou stranach tohoto Cisla. Takto |ze vsadit az 5
pfiléhajicich Cisel po obou stranach vsazeného Cisla. Po€et sousednich €isel se zvoli v panelu sousedni

Cisla pod samotnym ,racetrackem®.

Racetrack muaze Ucastnik vyuzit pro vsazeni tfi (3) specidlnich sazek, z nichz kazda umisti na stal
automaticky nékolik Zeton(, jak ukazuje nasledujici tabulka.

CENA Vv | POGET ZAHRNUTYCH
NAZEV SAZKY JETONECH GISEL ROzZDELENI
- .. . 0/2/3 (dva Zetony), 4/7, 12/15, 18/21,
f R Dovét zetont | 17 19/22, 25/26/28/29 (dva Zetony), 32/35
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CENA VvV |POCET  ZAHRNUTYCH
NAZEV sAzkY e L ROZDELENi
Tiers Sest Zetonl 12 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36
Orphelins Osm Zetonu 8 1,6, 9, 14,17, 20, 31, 34

Limity sazek
Minimalni sazka u Evropské rulety pro vice hracu ¢ini 0,1 K&.
Horni limity sazky u stol se liSi podle toho, zda zahrnuji vnitfni nebo vnéj$i sazky. Maximalni sazka

a maximalni Vyhra u Evropskeé rulety pro vice hraca na jednotlivé sazky je nasledujici (vySe maximalni
sazky je zavisla na volbé pfislusného stolu, u kterého maximalni sazku pfedem stanovuje Fortuna):

Jedno éislo 1.000.000 35.000.000
Dvé cisla 1.000.000 17.000.000
TFi Cisla 1.000.000 11.000.000
Ctyfi gisla 1.000.000 8.000.000
Sest &isel 1.000.000 5.000.000
Sloupec / Tucet 1.000.000 2.000.000
1-18/19-36, Cervené / Cerné, 1.000.000 1.000.000
Sudé / Liché

Maximalni vnéjsi sazka zobrazena v uzivatelském rozhrani u kazdého stolu ukazuje nejvyssi Castku,
kterou mlze Ucastnik vsadit na kazdou jednotlivou pozici pro vnéjsi sazky. Tato ¢astka se u jednotlivych
stolli rulety lisi, nicméné nikdy nepfesahuje &astku 1.000.000 K&. Uhrnné maximum pro uginéné vnéjsi
sazky neni Fortunou stanoveno.

V uzivatelském rozhrani zobrazené maximum vnitfni sazky stolu se vztahuje na ¢astku, kterou je mozné
umistit jako sadzku na kazdé jednotlivé Cislo (sazka typu ,jedno Cislo®). Tato Castka se podobné jako u
vnéjsich sazek u jednotlivych stoll rulety lisi, nicméné nikdy nepfesahuje ¢astku 1.000.000 K&.

Ostatni typy vnitfnich sazek (napt. Dvé &isla, Tii &isla, Sest &isel) maji vlastni maximalni vysi sazky
odvozené od maximalni vySe sazky pro Jedno Cislo u daného stolu. Tabulka nize zobrazuje obecny
vztah €i pomér mezi maximalnimi vySemi sazek na pozicich, nasledovany piikladem na konkrétnich
Cislech.

NAzEv POCETZAHRNUTYCH | MAXIMALNI SAZKA
Jedno gislo 1 1Ke
Dvé Cisla 2 2 Ke
TFi Gisla 3 3 K¢
Ctyfi gisla 4 4 K&
Sest &isel 6 6 K&

! gastky uvedené v tabulce predstavuji Cistou vyhru uéastnika nad ramec ¢astky odpovidajici pivodni sazce. V ptipadé vyhry
ucastnik ziskava vyhru, ktera bude ptedstavovat soucet (i) ¢astky odpovidajici plivodni sazce a (ii) nasobku vyse sazky
a pislusného vyherniho poméru
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Napfiklad u stolu s maximalnim limitem pro sazku typu Jedno &islo ve vySi 25 K& a pfi hodnoté Zetonu
25 K¢ je mozné umistit okolo a pfimo na jedno Cislo ve stfednim sloupci na stole (napf. €islo 17) az 40
ZetonU nasledujicim zpusobem:

e  Jednu sazku typu Jedno €islo umisténou na &islo 17 (1 Zeton)

o  Ctyfi sazky typu Dvé& &isla umisténé vzdy na &islo 17 a dale bud na &islo 14, 16, 18, nebo 20
(celkem 8 Zeton()

e  Jednu sazku typu Tfi Cisla umisténou na €isla 16, 17 a 18 (3 Zetony)

o Ctyfi sazky typu Ctyfi &isla umisténé na &isla (i) 13, 14, 16 a 17, (ii) 14, 15, 17 a 18, (iii) 16, 17, 19
a 20, a (iv) 17, 18, 20 a 21 (celkem 16 Zeton() a

e Dvé sazky typu Sest gisel umisténych na &isla (i) 13, 14, 15, 16, 17, 18 a (ii) 16, 17, 18, 19, 20, 21
(celkem 12 ZetonU)

e Tedy Zetony v celkové hodnoté 1.000 K¢&.

V pfipadé Cisel, ktera jsou u kraje hlavni oblasti stolu rulety (tedy té oblasti, na kterou se umistuji vnitfni
sazky), jinymi slovy jsou v jednom z krajnich sloupcl a/nebo v jednom z krajnich fadku, je maximaini
pocet Zetonu, které Ize umistit na takové €Eislo a kolem né&j nizsi, coz je dano pravé tim, Ze jsou na kraji
hlavni oblasti.

Pokud by ve vySe uvedeném prikladu padlo &islo 17, Vyhra by byla celkem 392 Zeton( plus pGvodni
sazka 40 Zetonu.

S ohledem na vy3e uvedené maximalni vySe sazek a vyherni poméry je maximalni Vyhra z jednotlivé
sazky v této varianté 150.000 K¢ (vnéjsi sazka 50.000 K& pfi vyhernim poméru 2:1).

Teoretické procento navratnosti (RTP) Evropské rulety je ve vysi 97,30 % (tato dlouhodoba primérna
procentudlni navratnost zavisi na hfe konkrétniho ucastnika).

Na rozdil od klasického stolu pro jednoho hra¢e nabizi stil pro vice hrach ¢asovaé pro akci kazdého
ucastnika, ¢imz je zaru€eno, Ze se hra posouva vpred.

V pfipadé, Ze je Gcastnik pfipojen do Zivé hry, ale nehraje (aktivné neséazi), je po péti kolech neaktivity
z pfislugné Zivé hry automaticky odhlasen.

Odpojeni hrace (vypadek)

Pokud nastane vypadek (Ci jina obdobna okolnost) poté, co hrac potvrdil sazky pfislusné hry Evropské
rulety, které byly zaznamenany v centralnim systému Fortuny, neni jiz v takovém pfipadé potfebna
soucinnost ze strany hrace, budou takové sazky vyhodnoceny i pfes vypadek na strané hrace (resp.
odpojeni hrace od stolu). Vysledek takovychto sazek bude hracgi zobrazen po opétovném pfipojeni
v prehledu uzavienych sazek v ramci Aplikace Fortuny. V pfipadé rulety Fortuna nezfizuje tzv. doCasné
stoly.
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FRANCOUZSKA RULETA

Francouzska ruleta se hraje stejné jako vySe popsana Evropska ruleta. Ugastnici si mohou i v pfipadé
Francouzské rulety pfed zacatkem zvolit mezi rdznymi vy$emi minimalni a maximalni sazky v dané hre.

Zakladni pravidla a sazeni

Francouzska ruleta je varianta rulety, ve které se pouziva jedno standardni evropské kolo rulety. Rozdil
oproti Evropské ruleté je v tom, Ze se ve hie pouziva pravidlo La Partage, a Zze umozriuje nékolik dalSich
moznosti sazek.

Pravidlo La Partage

Podle tohoto pravidla u€astnik vyhrava ¢astku odpovidajici poloviné sazky v pfipadé, Ze je vysledkem
po rozto€eni nula (0).

Vnitfni i vnéjsi sazky jsou stejné jako u Evropské rulety (viz vySe). Stejné tak jsou stejné vyherni pomeéry.

Francouzska ruleta umozriuje navic oproti Evropské ruleté nékolik dalSich moznosti si vsadit. Jedna se
0 Ohlasené sazky. VSechny Ohlasené sazky ucastnik nalezne kliknutim na tladitko Oznamit sazky
vpravo dole. Jejich seznam je uveden v nasledujici tabulce:

CENA V| POGET ZAHRNUTYCH
NAZEV SAzKY e L ROZDELENI
.. . . 0/2/3, 25/26/28/29, 4/7,12/15, 18/21,
Voisins du Zero Sedm zZetonU 17 19/22, 32/35
Tiers du Cylindre Sest zetonll 12 255610/1 1, 13/16, 23/24, 27/30,

Orphelins en Plein

Osm Zetonu

1,6,9, 14,17, 20, 31, 34

Orphelins a Cheval

Pét Zetonu

1, 6/9, 14/17, 17/20, 31/34

Jeu 7/9

Sest Zeton

o

718, 8/9, 17/18, 19, 27, 28/29

Jeu 0O

Ctyfi zetony

0/3, 12/15, 26, 32/35

Finales en Plein 0 | Ctyfi Zetony 0, 10, 20, 30
Finales en Plein 2 Ctyfi Zzetony 1,11, 21, 31
Finales en Plein 1 Ctyfi Zzetony 2,12,22, 32
Finales en Plein 3 | Ctyfi Zetony 3,13,23,33
Finales en Plein 4 Ctyfi zetony 4,14, 24, 34
Finales en Plein 5 | Ctyfi Zetony 5,15, 25, 35
Finales en Plein 6 | Ctyfi Zetony 6, 16, 26, 36
Finales en Plein 7 TFi Zetony 7,17, 27

Finales en Plein 8 TFi Zetony 8, 18, 28

Finales en Plein 9 TFi Zetony 9,19, 29

Finales a Cheval 0/1

Pét Zetonu

0/1, 10/11, 20/21, 30, 31

Finales a Cheval 1/2

Pét Zetonu

1/2,11/12, 21, 22, 31/32

Finales a Cheval 2/3

Pét Zetonu

213,12, 13, 22/23, 32/33

Finales a Cheval 3/4

Sest Zetonl

3,4, 13/14, 23/24, 33, 34

Finales a Cheval 4/5

Pét Zetonu

4/5, 14/15, 24, 25, 34/35

Finales a Cheval 5/6

Pét Zetonu

5/6, 15, 16, 25/26, 35/36

Finales a Cheval 6/7

Pét Zetonu

6,7, 16/17, 26/27, 36

Finales a Cheval 7/8

Ctyfi zetony

D[N0 |O|O([O|( (O W WIW(hA|A|AD[D|D|N[2|O©O|

7/8,17/18, 27, 28
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CENA V| POCET  ZAHRNUTYCH
NAZEV SAzZKY e L ROZDELENi
Finales a Cheval 8/9 | Ctyfi Zetony 6 8/9, 18, 19, 28/29
g}?g'es a Chevall i ki setony |6 9, 10, 19/20, 29/30
Finales a Cheval 0/3 | Ctyfi Zetony 8 0/3, 10/13, 20/23, 30/33
Finales a Cheval 1/4 | Ctyfi Zzetony 8 1/4, 11114, 21/24, 31/34
Finales a Cheval 2/5 | Ctyfi Zzetony 8 2/5, 12/15, 22/25, 32/35
Finales a Cheval 3/6 | Ctyfi Zetony 8 3/6, 13/16, 23/26, 33/36
Finales a Cheval 4/7 | Tii zetony 6 4/7,14/17, 24/27
Finales a Cheval 5/8 | Tii zetony 6 5/8, 15/18, 25/28
Finales a Cheval 6/9 | Tfi zetony 6 6/9, 16/19, 26/29
;}?g'es a  Chevall 1 5etony 6 7/10, 17/20, 27/30
g}?‘;"es a  Chevall 1 5etony 6 8/11, 18/21, 28/31
g}?g'es a  Chevall 1 setony 6 9/12, 19/22, 29/32
Vyhry u specialnich sazek
ZETON POKRYVA VYPLACI POPIS NAVRATNOSTI
1 Cislo 35:1 Vyhra také zavisi na poctu vsazenych Zetonu. Napfiklad pfi
2 &isla 171 Finales a Cheval 9/10 se Ctyfmi zetony pokryje 9, 10, 19/20,
— 29/30. Padne-li 9 nebo 10, navratnost je 35 + 1 - 4 = 32
3 Cisla 111 Zetond. Padne-li 19, 20, 29 nebo 30, navratnost je 17 + 1 - 4
4 gisla 8:1 = 14 zetond.

Sousedni sazky se nachazi vpravo dole pod tladitkem Sazky na sousedici &isla. Umoznuji vsadit Cislo
na ruletovém kole a odpovidajici pocet sousednich Cisel (1, 2, 3 nebo 4) vybranim €isla pod ruletovym
kolem.

Vyhry u sazek na sousedici ¢isla

Vyhravajici Cislo se vzdy vyplaci v poméru 35:1. Navratnost vSak zavisi na poctu vsazenych Zeton(.
Pokud je napfiklad podana sazka na pét po sobé jdoucich ¢isel 11-30-8-23-10, je vsazeno pét Zetonu.
Padne-li jedno z téchto ¢&isel, navratnost je 35 + 1 - 5 = 31 Zetond.

Limity sazek

Limity sazek (v€etné maximalni sazky a maximalni Vyhry) pro Francouzskou ruletu jsou stejné jako
u Evropskeé rulety (viz vyse).

Teoretické procento navratnosti (RTP) Francouzskeé rulety je ve vySi 98,65 % na sazky 1:1 a ve vysi
97,30 % na vSechny ostatni sazky (tato dlouhodoba prdmérna procentualni navratnost zavisi na hre
konkrétniho ucastnika).

Na rozdil od klasického stolu pro jednoho hrace nabizi stul pro vice hrach ¢asovaé pro akci kazdého
ucastnika, ¢imz je zaru€eno, Ze se hra posouva vpred.

V pfipad&, Ze je Gdastnik pfipojen do Zivé hry, ale nehraje (aktivné nesazi), je po péti (5) kolech
neaktivity z pfislugné Zivé hry automaticky odhlasen.

22749



FORTUNA

Odpojeni hrace (vypadek)

Pokud nastane vypadek (Ci jina obdobna okolnost) poté, co hra¢ potvrdil sazky pfislusné hry
Francouzskeé rulety, které byly zaznamenany v centralnim systému Fortuny, neni jiz v takovém pfipadé
potfebna soucinnost ze strany hrace, budou takové sazky vyhodnoceny i pfes vypadek na strané hrace
(resp. odpojeni hraCe od stolu). Vysledek takovychto sazek bude hraci zobrazen po opétovném
pfipojeni v pfehledu uzavienych sazek v ramci Aplikace Fortuny. V pfipadé rulety Fortuna nezfizuje
tzv. doCasné stoly.
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2. BLACKJACK PRO VIiCE HRACU

2.1 U stolu ur¢eného pro Blackjack pro vice hrac¢i mohou byt divaci a az pét (5) hracu. Kdyz
si UGastnik pfisedne ke stolu uréenému pro Blackjack pro vice hracl, nejprve bude divakem,
kde uvidi pfislusnou Zivou hru a konverzaci ostatnich hragd. Jako divak v8ak nemuze Uzaviit
sazku ani se zapojit do konverzace pfislusné Zivé hry.

2.2 Pokud jsou u stolu uréeného pro Blackjack pro vice hracéu volna mista, kliknutim na tlagitko
PFipojit si mGZe ugastnik pfisednout ke stolu pfislugné Zivé hry a zadit hrat.

2.3  Fortuna nabizi nasledujici varianty blackjacku pro vice hracéu:

(a) Blackjack
(b) Blackjack Surrender

BLACKJACK PRO VICE HRAGU — OBECNA PRAVIDLA

Na rozdil od klasického Blackjacku pro jednoho hrace nabizi varianty Blackjacku pro vice hra¢a ¢asovaé
pro akci kazdého u¢astnika, ¢imz je zaru€eno, Ze se hra posouva vpred. Aby bylo zaru¢eno, ze U¢astnici
nezmeskaiji svij tah, budou ve chvili, kdy jsou na fadé, na tuto skuteénost upozornéni.

Ugastnici usazeni u stolu zaginaji kazdé kolo Blackjacku umisténim sazek na své pfislusné pozice pro
sazky, znamé taky jako ,boxy“. Na kazdém stole jsou zfetelné uvedeny minimalni a maximalni sazky,
které ucastnik mize vsadit, a vysi sazky si zvoli kliknutim na ikonu Zetonu, ktery vyjadfuje spravnou
hodnotu pozadované sazky. VSechny umisténé sazky je nutné potvrdit kliknutim na tlaitko Potvrdit
sazky. Pokud ucastnik sazky nepotvrdi pfed vyprSenim &asu pro umisténi sazek, jsou takové
nepotvrzené sazky z boxd odstranény. Po umisténi a potvrzeni vSech sazek dostanou U&astnici pred
své boxy dvé karty licem nahoru a krupiér jednu kartu licem nahoru a jednu kartu licem dolu.

Cilem hry v blackjacku je porazit krupiéra?. Aby se to U¢astnikovi podafilo, musi mit tzv. ,handu“?, jejiz
celkova hodnota nepfekroci 21, a zarovefi ma vyssi hodnotu nez handa krupiéra. Vyhrat vS§ak mize
i tehdy, pokud dosahne hodnoty nizSi nez 22 a hodnota krupiérovy handy pfesahne 21. Pokud je celkova
hodnota uc€astnikovy handy 22 a vice, tato situace se bézné oznaluje jako ,dostat se pres”
a automaticky prohrava a ztraci moznost ziskat Vyhru.

Jakmile je U€astnik vyzvan, muze ke své handé tahat dalsi karty s cilem navysit jeho hodnotu — na svou
volbu ma ucastnik ¢as do vyprseni Casu dle asovace. Jakmile skonci s tahanim karet (resp. uplynutim
stanoveného Casu), krupiér dokon¢i svou handu. Krupiér tak ugini podle pravidel, ktera se liSi v zavislosti
na varianté Blackjacku, kterou hraje (viz pravidla nize).

Nejlepsi handa v Blackjacku se nazyva ,Blackjack®. Vyhra za tuto nejlepsi handu ve hfe je vySSi nez za
vSechny jiné kombinace, sazka se totiz vyplaci ve vyhernim poméru 3:2 (ovS8em nikoliv v pfipadé,
Ze Ucastnik ziska ,Blackjack® pomoci tzv. rozdéleni — k tomu viz pravidla nize, v takovém pfipadé je
vyherni pomér stejny jako u jinych vitéznych hand, tedy 1:1). ,Blackjack® tvofi eso a jakakoli dalsi karta

2 Krupiérem se rozumi fiktivni hra¢ predstavovany softwarem uZivatelského rozhrani, proti kterému G¢astnici Zivé hry hraji.

3 Handa znamena kombinace predem uréeného poctu karet, dle pravidel piislusné zivé hry, jejiz hodnota v piipadé vyloZeni
karet jednotlivych Gcastnikl zivé hry na stil urcuje, ktery Gcastnik zivé hry vyhrava. V zavislosti na pravidlech zivé hry muze
byt handa slozena bud’ jen z vlastnich karet jednotlivého icastnika hazardni hry ¢i krupiéra nebo z jeho vlastnich karet a z karet,
které jsou v pribéhu hry rozdany.
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s hodnotou deset — v€etné kazdého kluka (karta J), kralovny (karta Q), krale (karta K) a desitky.
.Blackjack® je neporazitelny, ale musi ho tvofit prvni dvé (2) karty, které u€astnik dostane. OvSem pokud
ma krupiér rovnéz ,Blackjack”, mize dojit k remize a uc¢astnik obdrzi jako Vyhru pouze ¢astku ve vysi
odpovidajici sazce.

V Blackjacku maji vSechny desitky, kluci, kralovny a kralové hodnotu deset (10). Esa mohou mit dveé (2)
ridzné hodnoty, jedna (1) nebo jedenact (11) (zalezi na pfislusné kombinaci karet). Pokud napfiklad
zkombinuje eso a pétku, handa u&astnika bude mit hodnotu Sest (6) nebo Sestnact (16). Kdykoli je eso
cenéno najedenact (11), je vysSi soucCet obvykle oznaCovan jako ,soft‘. V uvedeném pfikladu by
Sestnact bylo ,soft 16“. Se soft handou si mohou u€astnici vyzadat kartu navic nebo zahrat dvojnasobek,
aniz by riskovali, Ze se dostanou ,pfes®. AvSak nikdo uCastnikovi nezaruci, Ze se soft handa s dalSi
kartou zlepsi.

Pokud neni v pravidlech jednotlivych variant Blackjacku niZe uvedeno jinak, vitézné handy v Blackjacku
se vyplaci v poméru jedna ku jedné (1:1). Napfiklad vsadi-li u€astnik 100 K& a vyhraje, pokud neni nize
uvedeno jinak, obdrzi kromé ¢astky odpovidajici plvodni sazce jesté ¢astku 100 K¢, tj. celkem Vyhru
ve vysi 200 KE. Jestlize ziska ,Blackjack* pfi hrani varianty hry, kterd vyplaci v poméru 3:2, a pokud
nebude mit ,Blackjack" také krupiér, obdrzi kromé ¢astky odpovidajici puvodni sazce jesté ¢astku ve
vysi 150 K&, tj. Vyhru ve vysi 250 K&.

Kdykoli ma uc€astnik stejnou handu jako krupiér, jedna se o ,remizu®. V takové situaci vyhraje ucastnik
pouze ¢astku ve vysi odpovidajici své plavodni sazce. Pokud handu prohraje, neobdrzi nic a sazka
pfipada Fortuné. Z téchto vSeobecnych pravidel existuji vyjimky, které jsou uvedeny nize.

Jakmile krupiér dokoné&i svou handu, obdrzi uc€astnik svoji Vyhru (v pfipadé, Ze jeho kombinace
je vyherni), ktera bude pfipsana na Konto u¢astnika.

Jak rozdélit a zdvojnasobit

V Blackjacku nemusi U€astnik pouze tahat karty nebo se drzet téch, které dostal na zacatku. Za urcitych
okolnosti ma ucastnik nékolik dalSich moznosti. Tyto moznosti zavisi na prvnich dvou kartach, které mu
budou rozdany. Tyto moznosti zahrnuji:

1. Rozdéleni

Rozdéleni proméni jednu handu na dvé, ¢imz ziska u€astnik vice pfileZitosti vyhrat. Kdykoli u€astnik
rozdéli handu, musi umistit dalSi sazku ve stejné vysi jako svou plvodni sazku na nové vytvorenou
druhou handu. Rozdélovat se muze, pokud jsou U¢astnikovi rozdany dvé (2) karty stejné hodnoty (kral-
deset, sedm-sedm apod.). Obé handy pak ucastnik hraje nezavisle a kazda z nich skongi vlastni vyhrou,
prohrou nebo remizou.

Pokud jsou ucastnikovi rozdana esa, rozdéleni navic podléha ur€itym omezenim. Nabizené varianty
Blackjacku povoluji pfi rozdéleni dvou es, aby si U€astnik na kazdou novou handu tahl jen jedinou kartu.
Omezuji tak $ance ucastnika na zlepseni handy dalSimi kartami, rozdélenim nebo zdvojnasobenim.

4 Blackjack" tvofi eso a jakakoli dal$i karta s hodnotou deset — véetné kazdého kluka (karta J), kralovny (karta Q),
krale (karta K) a desitky.
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2. Dvojnasobek

Moznost Dvojnasobek dovoluje U€astnikovi zdvojnasobit plvodni sazku, ale pouze za urgitych
okolnosti:

(a)  Prirozdéleni prvnich dvou karet mlze ucastnik pfidat dal$i sazku (shodnou s pocateéni sazkou),
a poté dostat jednu dalsi kartu k zlepSeni handy.

(b) Ve vSech variantach hry Blackjack mlze u¢astnik vsadit dvojnasobek na jakékoli dvé prvni karty.
Moznosti pfi hie Blackjack

V kazdém kole Blackjacku bude uc€astnik vystaven mnoha rozhodnutim (sva rozhodnuti musi u¢astnik
ucinit v rdmci Casového intervalu). V zavislosti na rozdanych kartach a varianté hry, kterou hraje, se mu
oteviou moznosti rozhodovani. Zde jsou moznosti, které se tradi¢né nabizi v Blackjacku:

(@) Vzitkartu

Ugastnik si mize vyzadat dalsi karty a vylepsit tak svou handu. Karty si mdzZe tahat postupné
az do dosazeni celkové hodnoty handy 21 nebo vice.

(b) Stat

Kdyz je celkova hodnota handy 21 a méné, mize Ucastnik zUstat stat a neriskovat, Ze celkova
hodnota handy pfekroci 21.

Moznosti dalSich sazek pfi hie Blackjack

(@) Rozdélit
Pokud maiji prvni dvé (2) karty ucastnika stejnou hodnotu (sedm — sedm, kral — deset apod.),
muze UcCastnik vsadit dal$i sazky (ve stejné vysi jako pocate¢ni sazka) a vytvofit tak druhou
handu, se kterou si zahraje proti krupiérovi.

(b)  Dvojnasobek

Ugastnik maze vlozit dal$i sazku ve stejné vysi jako podatedni sazka, ale vyménou dostanete na
svou handu uz jen jedinou dalSi kartu a pak ztstane automaticky stat.
(c) Pojisténi

Pokud je prvni kartou krupiéra eso, muze Ucéastnik vsadit polovinu ¢astky své puvodni sazky
aobdrzi Vyhru 2:1 (. Vyhru odpovidajici trojnasobku pojisténi), pokud krupiér bude mit
~Blackjack®. Jestlize krupiér nema ,Blackjack®, u¢astnik prohrava.

Pravidla pro hru krupiéra

Jakmile u€astnik dokonci svou handu (tedy bud dosahne hodnoty 21 &i vy3Si nebo se rozhodne stat),
pfichazi na fadu krupiér. Krupiérovi jsou rozdany taktéz dvé karty, ovSem jeho moznosti jsou omezeny
na moznost vzit kartu a na moznost stat (tedy nemuze zahrat ,rozdélit*, ,dvojnasobek”, ,pojisténi*),
pfi€emz jsou dana pravidla, kdy krupiér musi vzit dalSi kartu a kdy naopak dalSi kartu nebere. Pokud je
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soucet karet krupiéra 16 nebo nizsi, krupiér povinné bere dalsi kartu. Pokud je tento soucet 17 (vCetné
tzv. ,soft 17 — vysvétleni ,soft* viz vyse) a vysSi, krupiér dalsi kartu nebere.

Ochrana uzivatelského rozhrani

PFi hrani Blackjacku je zasadni, aby nebyl u¢astnik omezovan pfi pfijimani rozhodnuti v pribéhu handy.
Nékdy muze hru ovliviiovat cela fada faktord — od problému s pfipojenim k internetu az po nechténé
kliknuti. Ackoli nelze pfedvidat kazdy problém, ktery mize ovlivnit u¢astnika, software provozovany
Fortunou zahrnuje celou fadu ochrannych prvkud s cilem pomoci tém Géastnikam, ktefi mohli bezdééné
nebo nahodou ucinit rozhodnuti za hranicemi bézné hry.

V pfipadé, Zze se uc€astnik pokusi ucinit nékteré z nasledujicich rozhodnuti, software provozovany
Fortunou takové ucastniky varuje a pozada o opétovné ovéreni akce, kterou chystali zvolit:

o  Vzit kartu, pokud ma ,hard 17“ nebo vice,
e  Stat na 11 nebo méné.

Tato opatfeni jsou zavedena s cilem zajistit, aby u¢astnici neprohravali sazky v dlsledku nechténych
kliknuti nebo chyb. Tato varovani sice Ize vypnout, nicméné to neni doporu¢ovano. Vypnout je Ize
ve chvili, kdy software provozovany Fortunou zobrazi varovani.

Odhlaseni ze hry

V pfipadé, Ze je uastnik pfipojen do hry, ale nehraje (aktivné nesazi), je po péti kolech neaktivity ze
hry odhlasen.

Doc¢asné stoly

Aby Fortuna zachovala spravedInost a poskytla G¢astnikim jistou Urover ochrany v pfipadé, Ze nastane
vypadek (Ci jina obdobna okolnost), zaru€uje Fortuna, Ze U€astnici nepfijdou o zadné své sazky
provedené béhem toho, co byli odpojeni kvali vypadku internetového pfipojeni (&i v disledku jiné
obdobné okolnosti). V téchto pfipadech si Fortuna ulozi veSkeré informace o pfislusné hfe, a jakmile se
ucastnik zpét pripoji, dokon¢i vypadkem prferuSenou hru blackjacku na doCasném stole. Zde budou
ucastnikovi rozdany stejné karty a provedeny stejné sazky jako pred vypadkem (odpojenim). Na
docasnych stolech se vyméni karty krupiéra, aby se zamezilo pfipadné tajné dohodé a podvodnému
chovani mezi rznymi hradi. Ugastnik musi dokongit hru na takto vytvofeném do¢asném stole.
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BLACKJACK

Blackjack je jednou ze dvou variant Zivé hry Blackjack nabizenych Fortunou.
Pravidla hry

V Blackjacku se pouziva Sest balick( s 52 kartami. Pfed rozdanim kazdé handy se bali¢ky smichaji
dohromady. Krupiér musi vzit dalSi kartu, pokud je soucet karet 16 nebo nizsi. V pfipadég, ze uc€astnik
bude mit ,Blackjack®, obdrzi Vyhru v poméru 3:2 k vysi jeho sazky (ovSem pouze pokud ,Blackjack"
budou tvofit dvé karty, které ucastnik v dané hie drzi. V pfipadé, Ze hodnotu ,Blackjack® ziska pomoci
rozdéleni dvou karet stejné hodnoty, je vyherni pomér 1:1 jako u ostatnich vitéznych sazek).

Jestlize uCastnik prohraje proti ,Blackjacku®, pak ztrati pouze svou pocatecni sazku, kterou Ucastnik
zahaijuje hru, a v8echny ostatni volitelné sazky (tj. sazky na rozdéleni a dvojnasobky — viz pism. a) a b)
v Casti ,Moznosti dalSich sazek pfi hie Blackjack” vySe), které se nedostaly ,pfes” (tedy pokud hodnota
handy, jiz se tato volitelna sazka tyka, nepfesahla 21), skon&i remizou a ucastnik ziskava Vyhru ve vysi
takovych ostatnich volitelnych sazek.

Moznosti sazeni Uc¢astnika

Minimalni sazka v Blackjacku je 0,1 K¢&, ale s postupem hand se oteviraji dalSi moznosti sazek.
Ugastnici mohou zahrat dvojnasobek (1 karta) s jakoukoli handou o dvou kartach. Znamena to, Ze
Ucastnik muze zdvojnasobit svoji pocateéni sazku, ale musi zUstat ,stat” poté, co je mu rozdana jedna
dalSi karta. Maximalni sazka je potom 1.000.000 K& (v zavislosti na volbé stolu pro Blackjack). Vzhledem
k tomu, Ze nejvy3Si vyherni pomér v Blackjacku je 3:2 (viz vySe), je maximalni Vyhra z jednotlivé sazky
v této varianté 2.500.000 K&.

Ugastnik maze také dvé karty rozdélit, pokud se jedna o par nebo maiji stejnou hodnotu. Pokud je tedy
Ucastnikovi rozdana napfiklad kombinace deset-deset, osm-osm nebo kluk-deset, miize za dal$i sazku
ve stejné vysi vytvofit dvé handy. Pravidla pro déleni jsou nasleduijici:

e  Pokud u€astnikim neni rozdan par es, mohou karty rozdélit jednou a ziskaji tak celkem dvé handy.

e Dvé esa Ize rozdélit jen jednou, a poté Ucastnici obdrzi na kazdou rozdélenou handu jen jedinou
kartu.

e Ugastnici mohou zahréat dvojnasobek s jakoukoli handou o dvou kartach, véetné rozdéleni parti bez
esa.

Pojisténi

Pokud si u¢astnik mysli, Ze krupiér bude mit ,Blackjack”, mize U¢astnik dale vsadit polovinu ¢astky své
puvodni sazky, tzv. ,pojisténi“, a to pro pfipad, Ze by krupiér mél ,Blackjack”. Pokud krupiér skute¢né
bude mit ,Blackjack®, Fortuna vyplati u€astnikovi jeho sazku ,pojisténi“ ve vyhernim poméru 2:1.

10 Card Charlie

Teoreticky je mozné, aby hra¢ tahnul 10 karet, aniz by prekro€il 21. V takovém pfipadé list hrace
automaticky vyhrava, pokud krupiér nema ,Blackjack®. 10 Card Charlie I1ze rovnéz pouzit pfi rozdéleni
na dvé handy.
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Teoretické procento navratnosti (RTP) v Blackjacku je ve vysi 99,53 % (tato dlouhodoba primérna
procentudlni navratnost zavisi na hfe konkrétniho ucastnika).
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BLACKJACK SURRENDER

Blackjack Surrender se stejné jako Blackjack hraje se Sesti (6) balicky s 52 kartami, které se na zacatku
kazdé handy vSechny smichaji dohromady.

Moznosti sazeni Uc¢astnika

Minimalni sazka v Blackjack Surrender je 0,1 K&, ale s postupem hand se oteviraji dalSi moznosti sazek.
Ugastnici mohou zahrat dvojnasobek (1 karta) s jakoukoli handou o dvou kartach. Znamena to, Ze
Ucastnik muze zdvojnasobit svoji pocateéni sazku, ale musi zlstat ,stat” poté, co je mu rozdana jedna
dal§i karta. Maximalni sazka je potom 1.000.000 K& (vySe maximalni sazky je zavisla na volbé stolu
ucastnikem). Vzhledem k tomu, Ze nejvy3si vyherni pomér v Blackjack Surrender je 3:2 (viz vySe), je
maximalni Vyhra z jednotlivé sazky v této varianté 2.500.000 K¢&.

Odstoupit

Hlavnim rozdilem mezi variantami Blackjack a Blackjack Surrender je, Ze v Blackjack Surrender existuje
moznost Odstoupit.

Pokud si poté, co krupiér zkontroluje ,Blackjack®, u€astnik mysli, Zze mu uc€astnikovi prvni karty
neumozni porazit krupiérovu sestavu, muzete si zvolit odstoupeni karet. Pokud U&astnik odstoupi,
automaticky o karty pfichazi, ale vyhrava Vyhru odpovidajici poloviné své pGvodni sazky.

7 Card Charlie

Teoreticky je mozné, aby hrac tahnul 7 karet, aniz by prekroc€il 21. V takovém pfipadé hracova sestava
automaticky vyhrava. 7 Card Charlie Ize rovnéz pouzit pfi rozdéleni na vice hand.

Teoretické procento navratnosti (RTP) v Blackjack Surrender je ve vysi 99,62 % (tato dlouhodoba
priimérna procentualni navratnost zavisi na hfe konkrétniho u¢astnika).
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3.

PLATYNKO — MULTIPLAYER

Zakladni parametry zivé hry:

FORTUNA

Maximalni sazka:

100.000 K&

Maximalni vyhra:

1.000.000 K&

Teoretické procento navratnosti
(RTP):

93,75 %

Popis hry

1.

9.

Hra¢ si vybere variantu hry dle rychlosti, poétu hra¢d a minimalni sazky. Nasledné bude
automaticky pfifazen k jednomu z otevienych hracich stolt pro danou Zivou hru. Nasledné si hrac¢
vybere barevné oznaceni pro svoje Zetony. Varianty vybéru dle rychlosti jsou 15 sekund,
nebo 30 sekund na uzavfeni sazky. Varianty pro vybér minimalni sazky jsou 5 K&, 100 K& a 1.000
KE. Fortuna muze oteviit stll s libovolnou kombinaci téchto parametrd. U hraciho stolu
jsou maximalné 4 mista. Provozovatel mize hrace vyzvat k vybéru prezdivky a vizualizace
jeho postavy.

Hraci se po pfifazeni ke stolu zobrazi vizualizace hraciho stolu s hracim platnem obsahujici hraci
pozice v podobé 32 mariaSovych hracich karet pro volbu sazky a nabidku Zeton( rliznych hodnot.

Cilem této zivé hry je vyhrat sazku vlozenim Zetond na libovolnou hraci kartu ¢i karty a uhodnout
1z 8 karet tazenych krupiérem, kterého predstavuje softwarové hraci zafizeni (dale téz jako
~Krupiér®).

VS8echny sazky se uzaviraji na hracim platné predstavujici 32 mariaSovych hracich karet
rozloZzenych do mfizky, sefazenych podle hodnot a barev. Od shora doll podle barev (srdce, kule,
listy, Zaludy). Zleva doprava podle hodnot (VI (sedmicka) az E (eso).

Hrag¢i mohou uzavirat sazky na libovolnou kombinaci karet zobrazenych na hracim platné
dle maximalni vySe sazky pro stanoveny hraci stul.

Aby sazka hrace byla vyherni, musi hra¢ spravné tipnout hraci kartu z tazenych 8 karet krupiérem.
Pokud hra¢ nema vybranou kartu mezi 8 tazenymi, tak automaticky prohrava a ztraci moznost
ziskat vyhru pro dané herni kolo.

Barvy a hodnoty karet maji vyznam pouze pro uzavieni konkrétni sazky ucinéné hracem
a jeji nasledné vyhodnoceni. Vyssi hodnota nebo urcita barva uhodnuté karty nemaiji vliv na vysi

vyhry.

Po umisténi zetonl ma hrac¢ nasledujici moznosti, které zvoli pfislusnym funkénim tlacitkem:

po potvrzeni sazek a uplynuti ¢asového limitu pro sazky
je zahajena ziva hra a krupiérem je tazeno 8 karet

pred potvrzenim sazek hraée ma hra¢ moznost vratit naposled
Tlacitko ,Zpét* vloZzeny Zeton a prevézt zpét jim reprezentované penézni
prostfedky z herniho stolu do svého zlstatku

pfed potvrzenim sazek ma hra¢ moznost vratit najednou
Tlacditko ,Smazat sazky" vSechny vloZzené Zetony a pfevézt jimi reprezentované penézni
prostfedky z herniho stolu do svého zlstatku

Tlagitko ,Potvrdit sazky*

Po uplynuti €asu pro pfijem sazek (resp. po umisténi sazek na hraci pozice a jejich potvrzeni)
zacne krupiér rozdavat karty. Minimalni vsazena ¢astka se u jednotlivych hracich stoll mize
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liSit, pfiemz tato ¢astka je zobrazena v nabidce hracich stol(l. Krupiér taha postupné 8 hracich
karet.

10. Vitézné sazky jsou v zivé hfe vyplaceny v riznych kurzech, a to v zavislosti na poradi tazenych

karet:
Kurz PORADI TAZENE KARTY KRUPIEREM
21 pro prvni tfi taZzené karty krupiérem
3:1 pro étvrtou a patou tazenou kartu krupiérem
4:1 pro Sestou a sedmou tazenou kartu krupiérem
10:1 pro osmou tazenou kartu krupiérem

11. Hra¢ mize rovnéz zrychlené uzavfit sazky na celou fadu karet na hracim platné, a to podle barvy
nebo podle hodnoty karet. Hra¢ mizZe zrychlené uzavfit sazky na celou fadu karet na hracim platné,
a to podle barvy nebo podle hodnoty karet.

Hra¢ muze volbou nabizenych Fad uzavfit sazku na jednu ze
&tyF barev a to srdce, kule, listy nebo Zaludy. Zetony se poté
automaticky umisti ve zvolené vysi na kazdou kartu v dané
barvé.

Hraé mlze volbou nabizenych sloupci podle hodnoty
oznacenych od VIl (sedmicka) az po E (eso) uzavfit sazky na
v8echny karty zvolené hodnoty. Zetony se poté automaticky
umisti ve zvolené vysi na kazdou kartu v daném vybraném
sloupci.

Sazka na fadu podle barvy

Sazka na fadu podle
hodnoty

12. Po kazdé hfe mlze hra¢ umistit Zetony stejnym zplisobem jako v pfedchozi hfe, a to kliknutim
na tlacitko ,Vsadit znovu“. Hra¢ také muize zvolit variantu sazky ve vySi dvojnasobku sazky
z pfedchozi hry na kazdou libovolnou hraci kartu.

Odpojeni hrace (vypadek)

Pokud nastane vypadek (&i jina obdobna okolnost) poté, co hrag potvrdil sazky pfislusné hry, které byly
zaznamenany v centralnim systému Fortuny, neni jiz v takovém pfipadé potfebna soucinnost ze strany
hrace, budou takové sazky vyhodnoceny i pfes vypadek na strané hrace (resp. odpojeni hrace od
hraciho stolu). Vysledek takovychto sazek bude hraci zobrazen po opétovném pfipojeni v prehledu
uzavienych sazek v ramci aplikace Fortuny. V pfipadé této zivé hry se nezfizuji tzv. doCasné stoly.
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POKER

Vyrazy pouzité v ¢lanku 4. tohoto Herniho planu zacinajici velkymi pismeny, maji nasledujici
vyznam, neni-li vyslovné uvedeno jinak:

~Ante“ znamena povinnou Sazku u Pokeru, kterou zaplati kazdy Sazejici
pred zaCatkem kazdé jednotlivé hry Pokeru. Tyto Sazky se po
zaplaceni Sazejicim stavaji soucasti Potu;

.Big Blind“ znamena povinnou Sazku u Pokeru, kterou zaplati Sazejici pfed
zaCatkem kazdé jednotlivé hry Pokeru. Tuto povinnou Sazku plati
Sazejici sedici po sméru hodinovych ruc€iek na druhé pozici
od znacky Button;

,Blinds* znamena spole¢né Small Blind a Big Blind;

~Button® znamena znacku ur€ujici formalniho dealera konkrétni jedné hry
Pokeru, od které se odviji pofadi jednotlivych Sazejicich v dané hie
Pokeru;

~Buy-in* znamena Castku, kterou Sazejici musi uhradit, aby se mohl u¢astnit

turnaje Pokeru (turnajové hry). Buy-in se sklada ze dvou &asti,
a to Castky, ktera se po uhrazeni Buy-inu stane soucasti Prize poolu
daného turnaje a Provize;

.Poker® znamena karetni hry, v nichZ Sazejici sazi na zakladé sily svych
karet, pficemz jednotlivé varianty Pokeru a jejich pravidla jsou
popsany v Pfiloze €. 4 tohoto Herniho planu;

.Pot* znamena soucet vSech Zetonl predstavujicich vSechny Sazky
Sazejicich, ktefi jsou usazeni u konkrétniho stolu v pfislusné hre
Pokeru;

.Prize pool“ znamena celkovou ¢€astku uréenou na Vyhry v ramci pfislusného

turnaje Pokeru, pfi¢emz tato ¢astka bude rozdélena mezi stanoveny
pocet nejlépe umisténych Sazejicich v ramci daného turnaje Pokeru;

.Provize“ nebo ,Rake* znamena ¢ast sazek u€inénych Sazejicimi hrajicimi Poker, kterou si
Fortuna ponechava bez ohledu na vysledek hry; v pfipadé cash
game se jedna o tzv. ,Rake®, tedy podil z kazdého Potu, o ktery
Fortuna po ukonéeni dané jednotlivé hry snizuje mnozstvi Zetond,
které nalezi Vyherci (i Vyhercim) dané hry;

»omall Blind* znamena povinnou Sazku u Pokeru, kterou zaplati Sazejici pfed
zaCatkem kazdé jednotlivé hry Pokeru. Tuto povinnou Sazku plati
Sazejici sedici po sméru hodinovych rucic¢ek bezprostfedné na prvni
pozici od znacky Button.

Hra Poker probiha na virtualnim hracim stole na Poker s potem az deset (10) hracich mist a
karty rozdava krupiér (softwarové zafizeni Fortuny). Znacka ,Button® oznacuje toho Sazejiciho,
ktery je formalnim dealerem aktualni hry Pokeru, a ur€uje pofadi hry jednotlivych Sazejicich. V
Pokeru se hraje o spole¢ny Pot, ktery ziskava bud Sazejici, ktery ma pfi vylozeni vSech karet
nejvyssi kombinaci nebo Sazejici, ktery u€ini Sazku ve vysi, kterou jeho protivnici nejsou ochotni
vsadit, a tedy slozi. Ve hie Poker hraji Sazejici navzajem proti sobé s tim, Ze pocet Sazejicich
v jedné hie Pokeru neni pfedem stanoven, avSak kazdé hry Pokeru se musi u€astnit vzdy alespon
dva (2) Sazejici.
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4.3.

4.4.

4.5.

4.6.

4.7.

FORTUNA

Kazda hra Pokeru je zahajena povinnymi Sazkami (Small blind, Big blind a nékdy také Ante),

kterymi si Sazejici konkuruji.

V kazdé zakladni hfe Pokeru maji Sazejici nékolik moznosti jak hrat. Tyto moznosti jsou

nasledujici:

4.4.1. Bet (sdzka)— Pokud v aktualnim kole dosud nepadla zadna Sazka, mize Sazejici u€init
Sazku. Pokud Sazejici ucini Sazku, pak nasledujici Sazejici sedici po sméru hodinovych
ruciCek (a vSichni dalSi Sazejici) mohou hrat tak, Ze slozi karty (Fold), navy$i pfedchozi
Sazku (Raise) anebo Sazku dorovnaiji (Call).

4.4.2. Call (Dorovnat) — Pokud Sazejici v aktualnim kole ucinil Sazku, pak ji dalsi Sazejici
muze dorovnat (Call). Sazejici tak musi dorovnat Sazku ucinénou jinym Sazejicim
(jeho soupefem, pfipadné soupefi), a to na stejnou Uroven.

4.4.3. Fold (Slozit) — Sazejici, ktery slozZi karty jiz nemlze v dané hfe uginit jakoukoliv dalSi
Sazku a ani tuto hru vyhrat. SloZzenim karet Sazejici ve hie koné&i a ztraci narok na ziskani
Potu.

4.44. Check (Vyckat) — Pokud v aktualnim kole dosud nepadla zadna Sazka, mize Sazejici
zvolit tzv. Check (1j. nesazet). Zvolenim této moznosti se dostava na fadu dalSi Sazejici
hrajici ve sméru hodinovych ruli¢ek. Vyuzitim této moznosti Sazejici neztraci narok
na vyhru Potu, pouze pfichazi o moznost ucinit Sazku v daném kole. Pokud vSichni
aktivni Sazejici v aktualnim kole zvoli Check, je kolo povazovano za dohrané a ukonéené.

4.4.5. Raise (Navysit) - Pokud Sazejici béhem aktuélniho kola ucinil Sazku, pak dalSi Sazejici
muze zvolit tzv. Raise (tj. navysit). Takovy Sazejici tak musi dorovnat Sazku a poté ji jesté
navysSit. VSichni dal$i Sazejici pak tuto jeho Sazku musi bud dorovnavat anebo navysit
predchozi navySeni Sazky (tzv. ,re-raise“), aby si udrzeli moznost vyhrat Pot. Minimalni
vySe navyseni je stanovena dle nasledujiciho pravidla:

C=B-A+B

Vysvétleni: Sazejici A hraje Raise na 50 K¢, Sazejici B hraje Raise na 150 K¢. Séazejici
C muze v takovém pfipadé hrat Raise na minimalné 250 K& (C = 150 — 50 + 150).

Kazdé kolo pfislusné hry Pokeru probiha do doby, nez vSichni odehraji, tj. uzaviou Sazku,
dorovnaji Sazku, navysi Sazku, slozi karty i vycCkaji, a to dle aktualni moznosti. Jakmile
se dokon¢i pfisludné kolo, za¢ne dalSi kolo Sazek / rozdavani anebo je hra Pokeru ukonéena.

Kdyz je dorovnana posledni Sazka nebo jeji navySeni, Sazejici vylozi svoje karty na stul,
coz je oznacovano jako tzv. ,showdown®. V ramci showdownu Sazejici jeden po druhém odkryji
své karetni kombinace. Tento okamZzik hry rozhoduje, kdo vyhrava Pot, neni-li vyslovné
stanoveno jinak. MlzZe se stat, Ze showdown nenastane, a to v pfipadé, Ze jeden ze Sazejicich
ucini Sazku nebo jeji navyseni a nikdo dalSi Sazku nedorovna (tj. pokud v8ichni ostatni Sazejici
slozi karty). V takovém pfipadé vyhrava cely Pot Sazejici, ktery v daném kole jako jediny uginil
Sazku nebo jeji navyseni.

Ve v8ech hrach Pokeru provozovanych Fortunou plati zasada ,table stakes®, coz znamena,
Ze Sazejici mize sazet a navySovat pouze hodnotové nebo hraci Zetony, které ma k dispozici
pFi zahajeni pfislusné hry Pokeru. V prabéhu hry Pokeru Ize vyuzit pravidlo ,all-in“, dle kterého
nemuze byt Sazejici donucen vzdat hru z diivodu nedostatku hodnotovych nebo hracich Zeton(
na dorovnani Sazky. Takovyto Sazejici je pak v takové situaci ve stavu ,all-in“. Tento Sazejici ma
poté v pfipadé vyhry narok na podil na Potu odpovidajici vysi z té faze hry, kdy ucinil svoiji
posledni Sazku. Zbyli Sazejici pak hraji na tzv. vedlejsi Pot (,Side Pot“), ktery nemohou vyhrat
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4.8.

4.9.

4.10.

4.11.

4.12.

FORTUNA

Sazejici ve stavu all-inu. Pokud vyhlasi stav all-in vice Sazejicich béhem jedné hry Pokeru,
sestavi se vice Side Potu.

V pfipadé mimofadnych okolnosti, kdy je kvalita naSich sluzeb vazné zhorSena (napf. v pfipadé
vis maior, hackerského utoku, teroristického utoku, pozaru) si Fortuna vyhrazuje pravo hru Pokeru
zrudit a vratit vSem Sazejicim jimi uhrazené Vklady do hry.

V pfipadé, Zze Fortuna bude mit dlvodné podezieni na podvodné chovani ¢i ¢innost Sazejiciho
v souvislosti s jeho uc€asti ve hie Poker, je opravnéna dle svého uvazeni doasné pozastavit jeho
Ugast ve vSech hrach Pokeru, pfipadné na vsech Zivych hrach provozovanych Fortunou, a to az
do prosetfeni pochybnosti. Za podvodné chovani i ¢innost mize byt povazovano napf. jakékoliv
propojeni ¢i koordinace s jinym Sazejicim a/nebo vyuzivani botll, softward ¢&i jinych nastroja, které
uleh&uji ucast ve hie Poker, poskytuji Sazejicimu neopravnénou vyhodu ¢i maji za cil dopomoci
k lepSim vysledkiim ve hie Poker.

Mezi zakazané nastroje ve smyslu ¢lanku 4.9 této Pfilohy patfi zejména ty, které shromazduiji
nebo Sazejicimu zpfistupnuji informace o jinych Sazejicich (kromé téch informaci, které dany
Sazejici osobné ziskal v priibéhu viastni U¢asti na Hazardni hfe), a dale téz ty, které Sazejicimu
poskytuji doporuceni ¢&i jinou pomoc s vlastni hrou v realném &ase presahujici Uroven zaklad(
hry.

V souvislosti s uCasti ve hie Poker je zaroven zakazano, aby Sazejici v ramci chatu,
prostfednictvim kterého spolu mohou Sazejici komunikovat, jakkoliv komunikovali s ostatnimi
Sazejicimi ohledné vyvoje probihajiciho handu, zejména co se tyCe vlastnich karet kterychkoliv
Sazejicich, at tito jiz slozili, ¢i jsou stale ve hfe, a moznych karetnich kombinaci vlastnich &i
spole¢nych karet

Fortuna nabizi Sazejicim nasledujici varianty Pokeru:
4.12.1. Texas Hold’em

4.12.2. Six Plus Hold’em

4.12.3. Omaha

4.12.4. Omaha Hi-Lo

TEXAS HOLD’EM

4.13.

4.14.

4.15.

V Texas Hold’emu jsou kazdému Sazejicimu rozdany jeho dvé (2) karty licem doll (tzv. ,vlastni
karty"), které patfi pouze jemu. DalSich pét (5) spole¢nych karet se rozda na stll licem nahoru,
aby sestavily tzv. ,board®. V8ichni aktivni Sazejici pfislusné hry poté hraji s témito spoleCnymi
kartami a s vlastnimi dvéma (2) kartami, a kazdy z nich se snazi vytvofit co nejlepSi kombinaci
péti (5) karet. V Texas Hold'emu mlze Sazejici pouzit téchto sedm (7) karet, aby sestavil svou
nejlepSi moznou pokerovou kombinaci péti (5) karet s pouzitim Zzadné, jedné nebo dvou vlastnich
karet.

V Texas Hold’'emu oznaluje znacka ,Button“ toho Sazejiciho, ktery je formalnim dealerem
aktualni hry. Pfed zaCatkem hry vlozi Sazejici sedici bezprostfedné po sméru hodinovych ruci¢ek
od této znacky povinnou Sazku, tzv. Small blind. Sazejici sedici bezprostfedné po sméru
hodinovych ruli¢ek od tohoto Sazejiciho vlozi dalSi povinnou Sazku tzv. ,Big blind“
(ta pfedstavuje zpravidla dvojnasobek hodnoty Small blind). V zavislosti na pfesné strukture hry
muze byt kazdy Sazejici pozadan také o vloZeni Ante; o ¢emz je informovan pfed vstupem do
prislusné hry. Poté kazdy ze Sazejicich obdrzi své dvé (2) vlastni karty.

V Texas Hold’emu, stejné jako v jinych variantach Pokeru, existuji nasledujici moznosti sazeni,
a to Fold, Check, Bet, Call nebo Raise. Jejich dostupnost vzdy zalezi na dané situaci a akcich
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ostatnich Sazejicich. Kazdy Sazejici ma vzdy moznost slozit karty a vzdat se podilu na Potu.
Pokud jesté nikdo nevsadil, mize Sazejici bud zahrat Check anebo vsadit sam. Pokud Sazejici
vsadil, tak nasledujici Sazejici mohou zahrat Fold, Call ¢i Raise. K dorovnani stali vlozit stejnou
Castku, kterou vsadil pfedchozi Sazejici. NavySeni znamena nejen dorovnat pfedchozi Sazku,
ale také tuto Sazku navysit, a to nejméné o ¢astku ve vysi Big blind.

4.16. Struktura a pravidla toho, jakou maximalni vysi Sazek mohou Sazejici v daném okamziku uginit,
se odviji od toho, zda jde o rezim hry Limit Hold’em, No Limit Hold’em nebo Pot Limit Hold’em
(coz je vzdy u dané hry predem uvedeno). Pravidla jednotlivych rezimu hry jsou nasleduijici:

Limit Hold’em

Sazejici mize vsadit ¢i zvysit pouze o pfedem stanovenou ¢astku, ktera odpovida (i) v prvnich
dvou kolech sazeni (tedy pfed Flopem a po Flopu) vySi Big blind a (ii) v druhych dvou kolech
sazeni (tedy po Turnu a po Riveru) dvojnasobku vyse Big Blind. PoCet Sazek béhem jedné
hry je omezen na Ctyfi (4), a to sazka (Bet) a nasledné tfi (3) navySeni (Raise).

No Limit Hold’em

Minimalni Sazka ve varianté No Limit Hold’em odpovida vysi Big blindu, avSak pokud Sazejici
chtéji, mohou vzdy vsadit vic, a to az maximum jejich Zetont. Minimalni navySeni musi byt
alesporn dvojnasobkem predchazejici Sazky nebo navySeni v daném kole. Napfiklad pokud
prvni Sazejici vsadi 5 €, pak druhy Sazejici musi Sazku pfedchazejiciho navysit o 5 € a jeho
celkova Sazka bude tedy 10 €.

Pot Limit Hold’em

Maximalni vy$e Sazky je omezena pouze aktualnim poétem Zetonl v Potu (pfipadné, pokud
v daném kole jiz byla u¢inéna Sazka nékterym z ostatnich Sazejicich, navySenym o vysi této
Sazky, kterou musi Sazejici nejprve dorovnat), Sazejici tedy mize ucinit Sazku az do aktualni
vySe Potu.

4.17. V ramci Texas Hold’emu jsou dana nasledujici kola sazeni:

Pred flopem

Poté, co si kazdy Sazejici prohlédne své dvé (2) vlastni karty, ma moznost zapoijit se do hry
dorovnanim nebo navySenim Big blindu. Jako prvni hraje Sazejici sedici bezprostfedné
po sméru hodinovych ruci¢ek od Big blindu. Dany Sazejici ma moznost slozit (Fold), dorovnat
(Call) nebo navysit (Raise). Dorovnani (Call) musi byt ve stejné vysi jako Big blind, zatimco
navySeni (Raise) musi byt alespori dvakrat vysSi nez Big blind. Pokud je Big blind
napf. 1,00 USD, bude dorovnani stat 1,00 USD a navySeni nejméné 2,00 USD. Poté hra
pokracuje ve smeéru hodinovych rugicek.

Flop

V této fazi jsou rozdany doprostfed hraciho stolu tfi (3) karty licem nahoru. To se nazyva ,flop“.
V Texas Hold’emu jsou tyto tfi (3) karty na flopu spole¢né karty a jsou k dispozici vSem
aktivnim Sazejicim. Sazeni na flopu zaina u prvniho aktivniho Sazejiciho po sméru
hodinovych ruci¢ek od znacky Button. MozZnosti sazeni se nelidi od moznosti pfed flopem,
takze pokud nikdo nevsadi, mohou Sazejici zvolit variantu Check a prevést tak akci na dalsiho

36 249



FORTUNA

aktivniho Sazejiciho po sméru hodinovych rucicek.

Lag e Jee

0 ED oo

Flop
e Turn

Poté, co Sazejici ukonéi sazeni na flopu, se rozda licem nahoru dalsi karta - ,turn“. Turn je
Ctvrtou spolecnou kartou v Texas Hold’emu. Nasleduje dalSi kolo a za¢ina ho prvni aktivni
Sazejici sedici po sméru hodinovych ruc€i¢ek od znacky Button.

e * T S o &=
o S
* A M Q
s ED oo
Turn

e River

Po ukonceni sazeni v ramci pfedchoziho kola se rozda licem nahoru dalsi karta - ,river”. River
je patou a posledni spole€nou kartou v ramci hry Texas Hold’em. Sazky zacinaji od prvniho
aktivniho Sazejiciho po sméru hodinovych ruci¢ek od znacky Button a plati zde stejna pravidla
pro sazeni jako na flopu a turnu popsana vySe.

7 0 5 J 0 .
2 e T 4% LT v
R Swd ® -
A A ~
<} >
e D oo -4
River

e Showdown

Pokud po skonCeni posledniho kola zbyva ve hfe vice nez jeden Sazejici, ukazuje karty ten,
ktery jako posledni sazel (provedl Bet) nebo navySoval (proved| Raise). Pokud v poslednim
kole neprobéhla zadna Sazka, pak jako prvni ukazuje karty Sazejici sedici bezprostfedné
po sméru hodinovych ruci¢ek od znacky Button. Sazejici s nejlepsi pokerovou kombinaci péti
karet vyhrava Pot. V pfipadé rovnosti kombinaci karet si Pot rovhym dilem rozdéli mezi sebe
Sazejici s nejlepsi kombinaci. Pfi hfe Texas Hold’em jsou si vSechny barvy rovny.

Poté, co je pot vyplacen Vyherci, je mozno rozehrat novou hru Texas Hold'em. Button se posunuje
po sméru hodinovych ruciCek k dalSimu Sazejicimu, znovu se vlozi Blinds a Ante a Sazejicim jsou
rozdany nové karty. Vyjimkou z tohoto pravidla je Speed Poker - cash game (tato vlastnost je vzdy
uvedena pfed vstupem do hry), kde jsou Sazejici pfesunuti k novému hracimu stolu s novymi soupefi
po kazdé odehrané hre, jakmile je hand dokoncéen (i okamzité poté, co dany Sazejici slozil, coz maze
ucinit i pfedtim, nez je na fadé).

4.18. Vyherni kombinace

Texas Hold’em pouziva tzv. tradi€ni hodnoty karetnich kombinaci v Pokeru (vysoké karty),
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a to nasledovné s tim, Ze nize jsou uvedeny rovnéz také pfiklady moznych vyhernich kombinaci:

Royal flush
10J QKA
L 2 28 28 2R 2

\ g

Royal flush je postupka s péti kartami téZe barvy, ktera saha az k esu. Napfiklad A-K-Q-J-10
vS8echno kary. V pfipadé rovnosti kombinaci, se Pot déli rovhomérné mezi vdechny Sazejici
(tzv. split), ktefi dosanhli této vyherni kombinace.

Straight flush
34567
XXX NN

L X
LK

Straight flush je postupka s péti kartami téze barvy. Napfiklad, 7-6-5-4-3 vSechno piky. V
pfipadé rovnosti kombinaci vyhrava Sazejici, jehoz postupka je zakon¢ena kartou s nejvyssi
hodnotou.

Ctvefice (Four of a kind)

2311 ) =
VOV Lo -l

Poker neboli Ctvefice zahrnuje &tyfi karty stejné hodnoty, napfiklad &tyFi kluci (jacky).
V pfipadé rovnosti kombinaci vyhrava Sazejici s vy3si hodnotou Ctvefice karet. Ve hrach
s otevifenymi kartami v pfipadé rovnosti hodnot Ctvefic rozhoduje o vyherci vyssi pata,
doplfikova karta.

Trojice a par (Full house)

22000 ..
TR

Full house obsahuje tfi karty stejné hodnoty a par karet se stejnou hodnotou, ale jinou nez
trojice, napfiklad Q-Q-Q-2-2. V pfipadé rovnosti kombinaci vyhrava Sazejici s nejvyssi
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hodnotou trojice karet. Ve hrach s otevienymi kartami v pfipadé shodné trojice karet vyhrava
Sazejici s vyssi hodnotou dvojice karet.

Jedna barva (Flush)

3 6 e

90K
LRI AR

Flush se sklada z péti karet téze barvy (neni rozhodné, o jakou barvu se jedna) a symbolu
s libovolnou hodnotou bez postupné hodnoty. Napfiklad K-Q-9-6-3, vSechno kary. V pfipadé
rovnosti kombinaci vyhrava Sazejici, ktery ma nejvyssi hodnotu karty v ramci této kombinace.
Je-li potfeba, rozhoduje vys$Si hodnota druhé, treti, &tvrté, pfipadné paté nejvyssi karty. Pokud
ma vSech pét karet stejnou hodnotu, Pot se déli rovhomérné mezi viechny Sazejici (tzv. split),
ktefi dosahli této vyherni kombinace.

Postupka (Straight)

34567

PRI LR SA
%
% %

Straight neboli postupka se sklada z péti karet libovolné barvy s hodnotami jdoucimi hned
za sebou, tj. bez mezer, avSak ne ve stejné barvé. Kazda mozna postupka obsahuje bud kartu
v hodnoté 5, nebo 10. Napfiklad, 7-6-5-4-3 jinych barev. V pfipadé rovnosti kombinaci vyhrava
Sazejici s postupkou, ktera je zakon&ena vySsi kartou. Jako jedinou ze vSech karet, Ize kartu
Eso pouzit na zaCatku nebo na konci postupky. A, K, Q, J, T (10) je nejvySSi mozna postupka

Trojice (Three of a kind)

L2 AAA
\ g

Voeaves
TFi karty stejné hodnoty, a to napfiklad tfi esa. V pfipadé rovnosti kombinaci vyhrava Sazejici,
ktery ma v ramci této kombinace vyssi trojice. Ve hrach s otevienymi kartami v pfipadé shodné
trojice karet vyhrava nejvyssi doplikova karta a v pfipadé shody druha nejvyssi doplikova
karta.

Dva pary (Two pairs)

L 88 ) J_
LR Y

Sklada se ze dvou karet jedné hodnoty, ze dvou dalSich karet jedné a zarovern jiné hodnoty
nez pfedchozi a z paté karty tfeti hodnoty. Napfiklad dva kluci (jacky) a dvé osmic¢ky a jedna
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Ctyfka. V pfipadé rovnosti kombinaci vyhrava Sazejici, ktery ma v ramci této kombinace vysSi
par z obou dvojic. Maji-li Sazejici shodnou kombinaci paru, vyhrava druhy nejvyssi par.
V pfipadé rovnosti obou dvou pard vyhrava vyssi doplrikova karta.

e Par (Pair)

36700
C TN I R 2

L |

0:

=

Sk

Jeden par oznaduje dvé karty o stejné hodnoté. Napfiklad dvé kralovny. V pfipadé rovnosti
kombinaci vyhrava Sazejici, ktery ma v ramci této kombinace nejvyssi par. Maji-li Sazejici
stejny par, vyhrava nejvyssi prvni, pfipadné druha nebo tfeti doplfikova karta.

o Vysoka karta (High card)

L79JK
LI A I K0

=)
il

ORr @3

Vyhrava karetni kombinace s nejvyssi kartou. Pokud dva nebo vice Sazejicich drzi nejvyssi
kartu, potom rozhodne tzv. kicker (viz nize).

Remizy a kickery

Pokud dojde k nerozhodnému stavu, kdy maji dva nebo vice Sazejicich &tvefici, trojici, dva pary,
jeden par nebo vysokou kartu, rozhoduje o vyherci Potu vedlejsi karta, tzv. ,kicker*.

Napfiklad:

NejlepSich pét karet Sazejiciho A NejlepSich pét karet Sazejiciho B

§E1MWY uy §E10104 g4

\V —
(8
UL

A ..‘

LK

Sézejici A vyhrava hru diky kickeru Q.

U remizy trojic, paru nebo vysokych karet, rozhoduje o vyherci Potu druhy, tfeti, nebo dokonce
Ctvrty kicker. Pokud kicker neur€i jediného celkového vyherce, bude Pot rovhomérné rozdélen
mezi Sazejici, kterych se to tyka.

Six PLus HOLD’EM

4.19.

4.20.

Jedna se o modifikaci hry Texas Hold’em, ktera se v3ak namisto padesati dvou (52) karet v
baliCku hraje s balickem tficeti Sesti (36) karet. Odstranény jsou karty s hodnotou dva (2) az pét

®).

Pouzivaji se tradi¢ni hodnoty karetnich kombinaci v Pokeru (vysoké karty), tedy stejné vyherni
kombinace jako u Texas Hold’em (viz vy3e). Rozdil je v pofadi vyhernich kombinaci, kdy barva
(flush) porazi full house. Postupka (straight) je slozena z karet ,,A,6,7,8,9 na rozdil od obvyklych
A,2,3,4,5"
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Veskera dalSi pravidla, herni mechanismy a moznosti sazeni jsou totozna se hrou Texas Hold’em.

OMAHA

4.22.

4.23.

4.24.

4.25.

Pokerova hra Omaha se hraje stejné jako Texas Hold’em, se Small blindem a Big blindem,
.boardem® o péti (5) spole€nych kartach a &tyfmi (4) koly sazeni, ktera mohou byt ve formatu
Limit, Pot Limit, No Limit, jejichZ popis je uveden v ramci pravidel varianty Texas Hold’em vySe.

V pfipadé Omahy jsou vSak kazdému Sazejicimu rozdany &tyfi (4) karty licem doll (tzv. ,vlastni
karty“), které patfi pouze jemu. VSichni Sazejici pouziji pfesné tfi (3) z péti (5) spole¢nych karet
v kombinaci s pfesné dvéma (2) vlastnimi kartami, aby vytvofili co nejlepsi kombinaci péti (5)
karet.

Sazejici s nejlepsi kombinaci péti (5) karet vyhrava Pot. V Omaze musi Sazejici pouzit pouze
dveé (2) ze svych Ctyr (4) vlastnich karet do kombinace s pfesné tfemi (3) kartami na hracim stole.
V pfipadé shody kombinaci karet bude Pot rovnomérné rozdélen mezi Sazejici s nejlepSi
kombinaci.

Omaha pouziva tzv. tradi¢ni hodnoty karetnich kombinaci v pokeru (vysoké karty), jejichZz popis
je uveden v rdmci pravidel varianty Texas Hold’em vySe.

OMAHA HI-Lo

4.26.

4.27.

4.28.

4.29.

4.30.

Pokerova hra Omaha Hi-Lo se hraje stejné jako Texas Hold’em, se Small blindem a Big blindem,
.boardem® o péti (5) spole€nych kartach a &tyfmi (4) koly sazeni, ktera mohou byt ve formatu
Limit, Pot Limit, No Limit, jejichZ popis je uveden v ramci pravidel varianty Texas Hold’emu vyse.

V pfipadé Omahy Hi-Lo jsou vSak kazdému Sazejicimu rozdany Ctyfi (4) karty. VSichni Sazejici
pouZziji pfesné dvé (2) ze svych &ty (4) vlastnich karet do kombinace s pfesné tiemi (3) kartami
na hracim stole, aby vytvofili, co nejlepSi kombinaci péti (5) karet. Pot se déli mezi nejlepsi vysoky
hand (,high“) a nejlepsi nizky hand (,low®). Sazejici mohou pouZzit k sestaveni svého vysokého
a nizkého handu riizné kombinace dvou (2) karet ze svého handu, ale v kazdé z nich musi pouzit
presné dvé (2) ze svého handu a tfi (3) z boardu.

Omaha Hi-Lo se hraje s omezenim ,8-or-better, coz znamena, Ze nizky hand musi tvofit nejméné
pét (5) riznych karet v hodnoté osm (8) a nizsi.

Sazejici s nejlepsi kombinaci péti (5) vysokych karet ziskava pul Potu, Sazejici s nejlepsi
kombinaci péti (5) nizkych karet druhou polovinu Potu. V pfipadé shody kombinaci se podil
na Potu za vysoky hand a podil na Potu za nizky hand rovnomérné rozdéli mezi Sazejici
s nejlepSimi kombinacemi. Pokud ma vice Sazejicich handy stejné hodnoty, nastava remiza,
pfi které si rozdéli mezi sebe Pot rovnym dilem. Napfiklad, pokud nastane situace, kdy ma narok
na Pot jeden (1) Sazejici s vysokym handem a dva (2) Sazejici se shodnym nizkym handem,
vyhrava vitézny Sazejici s vysokym handem polovinu Potu, zatimco Sazejici s nizkym handem
ziskaji kazdy jednu Ctvrtinu Potu. Pokud zadna kombinace nespliiuje podminky pro nizky hand,
vyhrava cely Pot nejlepsi vysoka kombinace handu.

Omaha Hi-Lo pouziva pro sestaveni nejlepsi kombinace vysokych karet tzv. tradi¢ni hodnoty
karetnich kombinaci v Pokeru (vysoké karty), jejichz popis je uveden v ramci pravidel varianty
Texas Hold’em vyS$e a pro sestaveni nejlepsi kombinace nizkych karet pouziva hodnoty karetnich
kombinaci zvané ,Ace to Five“ (nizké karty), jejichz popis nasleduje:

Hodnoty kombinaci Ace to Five (nizké karty)

V pfipadé Ace to Five (nizké karty) neni barva rozhodujici. Jiné kombinace, nez nize uvedené
(napf. flush, postupka, dvojice, trojice atd., které jsou uzivany napf. v tradiénich hodnotach
karetnich kombinaci v Pokeru (vysoké karty)), zde nemaji Zadnou hodnotu. Esa jsou v low
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zacina vzdy nejvyssi kartou a dale se postupuje smérem dold.

Za nizké (,low*) karty se povaZzuji eso, dvojka, trojka, ¢tyrka, pétka, Sestka, sedmicka a osmicka;
za vysokeé (,high“) karty se potom povazuji osmicka, devitka, desitka, kluk (karta J), kralovna
(karta Q), kral (karta K) a eso. Osmicka a eso tedy mohou mit jak povahu nizké karty, tak povahu
vysokeé karty.

e Five Low neboli Wheel

Bow(tasld v [2 o |2
¥V utt e ¥ 0% o

© @ 4‘

VY S Vv »

Pét (5) libovolnych nizkych karet v hodnoté pétka, &tyfka, trojka, dvojka a eso. V pfipadé
rovnosti kombinaci si déli Pot vSichni Sazejici, co drzi Five-high kombinaci.

e Six Low

6 /A 3 2 A
Seeseel o foa 2
& & o ®
L 44 o *

Pét (5) libovolnych nizkych karet se Sestkou jako nejvyssi kartou s tim, ze vySe uvedena
kombinace porazi kombinaci 6, 5, 4, 2, A. V daném pfipadé tak pfi shodé prvni karty
v kombinaci (zde Sestky) rozhoduji dalsi karty v kombinaci v pofadi zleva doprava od nejvyssi

e Seven Low
7 6 9 3 A
X LI S L A0 S Qi+
o6 oo & +« @
D SO LN 4

Pét (5) libovolnych nizkych karet se sedmiCkou jako nejvysSi kartou. V pfipadé rovnosti

v kombinaci — tfeti nejvyssi, Ctvrta nejvy3si a pata nejvyssi.

e Eight Low

8 6 5 3 2
IR SX BT LI S
IR T IR I
e 2% o6 v

Pét (5) libovolnych karet s osmickou jako nejvysSi kartou. V pfipadé rovnosti kombinaci: Druha
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nejvyssi, Ctvrta nejvyssi a pata nejvyssi. Eight Low je nejslabsi kombinaci kvalifikujici se pro
variantu Omaha Hi-Lo.

Fortuna nabizi U&astnikim tyto moznosti hrani Pokeru:
4.31.1. CAsH GAME
4.31.2. TURNAJE

Cash Game

4.32.

4.33.

4.34.

Pfi Cash Game jsou Sazejici usazeni u virtualniho hraciho stolu dle jejich volby a utkavaji se
s jinymi Sazejicimi. Cash game pfedstavuje hru s hodnotovymi Zetony, které pfimo reprezentuji
penézni prostiedky, o které se hraje. Pokud tedy Sazejici vstoupi do Cash Game, potom
hodnotové Zetony, se kterymi se hraje, predstavuji penézni prostfedky, které mulze prohrat
¢i vyhrat. Po skond&eni hry a pfed vyplacenim vyher je z Potu uhrazen Fortuné poplatek (Rake).
Rake muze byt pro jednotlivé hraci stoly stanoven odli§né. Pfi ukonéeni Uéasti na dané hre
a opusténi hraciho stolu bude nasledné na Konto Sazejiciho pfipsano takové mnozstvi penéznich
prostfedkd, které odpovida aktualnimu mnozstvi hodnotovych Zetond, jimiz Sazejici pfi ukonéeni
ucasti na této hie disponuije.

Zahaijit i¢ast na této hie u daného hraciho stolu mize Sazejici, pokud je u n&j volné misto; ukongit
UCast na této hfe mize kdykoliv. Sazejici ma navic moznost si kdykoliv béhem hry dokoupit
hodnotové Zetony az do maximalni vySe hodnotovych Zetona, ktera je u kazdého hraciho stolu
predem stanovena a zobrazena. Dokoupeni hodnotovych Zetonl je Sazejicimu taktéZ umoznéno
v pfipadé, Ze prohraje vSechny své hodnotové Zetony. Kazdy hraci stil ma téz pfedem stanovené
vy$e Small blindu, Big Blindu a Ante, které se b&éhem hry neméni.

Fortuna je opravnéna stanovit minimalni vysi Sazky typu Small blind a Big blind, pfi¢emz aktualni
prehled téchto limitd bude dostupny v Aplikaci.

Turnaje

4.35.

4.36.

Turnaje maji stanoveny zaCatek a konec tak, zZe turnaj zacina, jakmile jsou usazeni vSichni
Sazejici, nebo v uréenou dobu (viz pravidla jednotlivych turnajl nize). Turnaj probiha az do
okamziku, kdy ma vitéze, pfipadné pokud se na tom dohodnout vSichni Sazejici, pokud je tato
funkcionalita v ramci daného turnaje dostupna. Na rozdil od Cash Game je Sazejici pfi turnajové
hfe usazen u hraciho stolu a hraje, dokud nepfijde o vSechny své hraci Zzetony (a je tedy vyfazen
z turnaje), nebo dokud nevyhraje (tedy dokud nejsou vyfazeni ostatni Sazejici). BEéhem turnaje
muze dochazet k presazovani Sazejicich mezi jednotlivymi hracimi stoly daného turnaje,
a to v zavislosti na typu turnaje dle nize uvedenych pravidel. V pfipadé turnaju hranych na vice
hracich stolech maze byt souc¢asti hry i faze ozna¢ovana ,hand for hand®, ktera za&ina ve chvili,
kdy zbyva v turnaji urcity poCet Sazejicich, a to pfedtim, nez se dosahne tzv. bubble, tj. nejvyssi
misto v turnaji, které neni finanéné ohodnoceno. Hraje se tim stylem, Ze pokud se na jednom
hracim stole dohraje handa, ¢eka se i na ostatni hraci stoly, aby dohraly svou handu. Takto se to
déla do té doby, nez se dosahne tzv. bubble a nasledné se za¢ne hrat opét béznym zplsobem.
Dlvodem k této fazi je zaruka, Zze na kazdém hracim stole bude odehran stejny pocet hand.

Podobné jako u Cash Game i v turnajové hife mize byt Sazejicim umoznéno dokupovat si hraci
zetony, pfiCemz, pokud je to umoznéno, pravidla pro dokupovani (tzv. rebuy) jsou pro kazdy
takovy turnaj pfedem uvedena. Sazejici plati pouze Buy-in a pfipadné rebuy. Narok na Vyhru
(a jeji eventualni vyse) pro Sazejiciho zavisi na umisténi daného Sazejiciho v turnaji. Umisténi
v turnaji se stanovuje podle toho, v jakém pofadi byl Sazejici z turnaje vyfazen (pfipadné podle
toho, Ze zbyl jako jediny, posledni Sazejici v turnaji). Z tohoto divodu u vétsiny turnaji vyse
Blinds béhem turnaje narlsta. Na rozdil od Cash Game nelze hraci zetony, které Sazejici vyhral
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v turnaji, vymeénit za penézni prostfedky, které by mu byly vyplaceny na jeho Konto ani jinak; hraci
zetony tedy slouzi pouze k uréeni umisténi Sazejiciho.

4.36.1.

4.36.2.

4.36.3.

Multi-Table turnaje

V Multi-Table turnajich zadinaji Sazejici se stejnym, danym poétem hracich Zetonu.
Na mnoha hracich stolech vzajemné soupefi o své hraci zetony, zatimco Blinds a/nebo
Ante postupné stoupaiji. Jakmile Sazejici pfijde o své hraci Zetony, je vyfazen z turnaje.
Jak jsou Sazejici postupné vyfazovani, hraci stoly se rusi a zbyvajici Sazejici
jsou presazeni k jinym hracim stolim tak, aby byl zachovan plny pocet Sazejicich u
vSech hracich stoll a hra byla ,vyrovnana”. Nakonec se posledni zbyvajici Sazejici se
vSemi hracimi Zetony sejdou u finalového hraciho stolu, kde se koneCnym vitézem
stane ten Sazejici, kterému se podafi shromazdit vSechny hraci Zetony svych soupefi.
Narok na Vyhru ma pfedem dany pocet nejlépe umisténych (tedy nejpozdéji
vyfazenych) Sazejicich; tento poCet Sazejicich, ktefi obdrzi Vyhru, zavisi na celkovém
poctu Sazejicich daného turnaje; vyse jednotlivych Vyher je pfedem uréena a zavisi na
poctu Sazejicich a na vysi Buy-in (snizeného o Provizi Fortuny) hrazeného za u€ast na
daném turnaji.

Sit & Go

Sit & Go je turnaj, ktery nema pfedem stanoveny €as zahajeni — jednoduse zacne,
jakmile jsou zaplnéna vSechna mista. PoCet Sazejicich tohoto typu turnaje je pfedem
stanoveny a pohybuje se v rozmezi od dvou (2) do tfi sta Sedesat (360) Sazejicich.

Shootouts

Shootouts je specialni typ turnaje na vice hracich stolech. V pfipadé, ze Sazejici hraji
v Multi-Table turnaji, jsou pfesunovani od hraciho stolu k hracimu stolu, aby se pocet
Sazejicich u hracich stold vyrovnal. Nakonec vSichni nevyfazeni Sazejici skonéi
u finalového hraciho stolu. V turnaji Shootouts se toto vyvazovani nedéla. Dokud u
hraciho stolu nesedi posledni Sazejici, z(stava Sazejici u svého plvodniho hraciho
stolu. V pfipadé, Ze na tomto hracim stole vyhraje, pokracuje k dalSimu hracimu stolu
a cely proces se znovu opakuje s ostatnimi Sazejicimi, ktefi vyhrali na svych pavodnich
hracich stolech. Sazejici, ktery u svého hraciho stolu zUstal jako posledni (tzn. ,vyhral
svyj stal”), mize v Shootouts turnajich typu ,,Arena“ ziskat dil¢i Vyhru. Dal$i Vyhry jsou
udélovany za umisténi na placenych (vyhernich) pozicich v ramci daného turnaje, které
maiji podil na Prize poolu. Pfesné rozdéleni Vyher, a to zda jsou udélovany také Vyhry
za ,vyhru stolu”, je specifické pro kazdy jednotlivy Shootouts turnaj.

Ve dvojitém Shootoutu musi Sazejici vyhrat u dvou hracich stold, aby se stal celkovym
vitézem (ackoliv vétdinou né&jakou Vyhru obdrzi vSichni Sazejici, ktefi se dostanou
k finalovému hracimu stolu). Tato informace je vzdy zobrazena pfed vstupem do
turnaje. Kazdy zahajujici hraci stlil se hraje az do svého uzavfeni (tedy dokud u néj
nezbyva pouze jeden Sazejici). Finalovy hraci stdl je utvofen z vitéz( prvnich kol
zapasUl. Napfiklad turnaj typu Double Shootout mize zacit s osmi (8) plnymi hracimi
stoly, dohromady tedy s Sedesati &tyfmi (64) Sazejicimi v prvnim kole. Kazdy z téchto
hracich stoll bude hrat az do urceni jednoho vitéze a osm (8) vitéz(l se presune k
finalovému hracimu stolu, kde se bude hrat az do uréeni jednoho koneéného vitéze.

V trojitém Shootoutu musi Sazejici zvitézit u tfech hracich stoll, aby vyhral cely turnaj.
Napfiklad u standardniho trojitého Shootoutu (9 Sazejicich u stolu) bude v prvnim kole
usazeno sedm set dvacet devét (729) Sazejicich, a to devét (9) u kazdého stolu,
to znamena celkové osmdesat jedna (81) hracich stol(. U hracich stoll se bude hrat do
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té doby, nez u kazdého z nich zbude jeden Sazejici se vdemi hracimi Zetony. Osmdesat
jedna (81) zbyvajicich Sazejicich bude pfesunuto k deviti (9) hracim stolim druhého
kola. Stejné jako v prvnim kole se u hracich stolt bude hrat, dokud u kazdého z nich
nezUstane jeden Sazejici se vSemi hracimi Zetony ze svého hraciho stolu. Nakonec
devét (9) zbyvajicich Sazejicich postoupi k finalovému hracimu stolu, kde bude urcen
konecny vitéz.

Cely proces mlize byt rozSifen na Ctyf i vicenasobny Shootout. Také neni nezbytné,
aby se zacalo v deviti (9) Sazejicich u kazdého hraciho stolu. Pokud nebude Shootout
plné obsazen, nékteré hraci stoly v prvnim kole mohou mit vice Sazejicich nez jiné.

Satelity

Satelit je typ turnaje, ve kterém Vyhru pfedstavuje ¢astka ve vySi Buy-inu do pfedem
stanoveného vétsiho turnaje. Sazejici maze Vyhru pouzit dle jeho uvazeni, neni vazana
pouze na vstup do dalSiho turnaje. Fortuna pofada satelity Sit & Go na jednom i vice
stolech. Satelity na vice hracich stolech (Multi-Table satelity) jsou planovany jako
pravidelné turnaje a pfihlaSovani do nich i jejich prlbéh jsou identické s ostatnimi turnaji
na vice stolech. Maji pouze jedinou odliSnost — hraje se do té doby, nez u hraciho stolu
zUstane tolik Sazejicich, kolik je ur¢enych vyhernich mist pro penézni c&astky
odpovidajici Buy-inlm do vétsiho turnaje.

Re-entry

Re-Entry je typ turnaje, ktery umoznuje Sazejicimu vyfazenému z tohoto turnaje se do
néj v pfedem stanoveném obdobi (re-entry obdobi) opakované zapsat, a to po
zaplaceni nového Buy-inu. Fortuna je opravnéna omezit pocet opakovanych vstupt do
turnaje, o ¢emz bude Séazejici informovat.

Rebuy turnaje

Turnaje, kde si v jejich prabéhu Ize dokupovat hraci Zetony, se nazyvaji rebuy turnaje.
Ve standardnich turnajich Sazejici vypadava ze hry, a tedy prohrava, jakmile mu dojdou
hraci Zetony. V pfipadé rebuy turnajl je vdak Sazejicimu umoznéno si v pribéhu turnaje
za pfedem danych pravidel hraci zetony dokoupit.

Na zacatku turnaje je tzv. ,obdobi pro rebuy®. Typickym obdobim pro rebuy je prvni
hodina turnaje (do zaCatku prvni pfestavky). Jakmile toto obdobi vyprSi, neni jiz mozné
dokupovat hraci Zetony. Béhem obdobi pro rebuy miiZze byt k dispozici pevny nebo
neomezeny pocet moznosti dokoupit hraci zetony. Pokud Sazejicimu hraci zZetony
dojdou uplné, bude mu rebuy nabidnut automaticky (pokud je v danou chvili k dispozici).
Sazejici mlze provést rebuy kdykoli, kdy ma na rebuy narok. Sazejici nema narok na
rebuy, pokud jiz vy&erpal maximalni poéet rebuys. Rebuy mlze mit jakoukoliv cenu, ale
vétsSinou stoji stejné tolik, kolik plvodni Buy-in, a Sazejici za néj ziska stejny pocet
hracich Zetonu, jako za plavodni Buy-in. BEhem handu nelze provést rebuy — pokud je
proveden rebuy béhem handu, hraci Zetony nebudou ,ve hie” (tedy Sazejici je nebude
mit k dispozici pro sazeni), dokud nezacne dalSi hand.

Na konci obdobi pro rebuy muze byt k dispozici ,add-on“. Obvykle to je béhem prvni
prestavky. Add-on pfedstavuje jeden rebuy navic. Add-ony jsou dobrovolné a Sazejici
se muze ve chvili, kdy mu je nabidnut, rozhodnout, zda tuto moznost vyuzije ¢i nikoliv.
Add-on mize predstavovat jakoukoliv ¢astku, ale obvykle stoji stejné jako plvodni Buy-
in, pficemz Sazejici za néj ziska stejny nebo vyssi pocet hracich Zzetonl jako za plvodni
Buy-in.
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Obdobi pro rebuy, mnozstvi hracich Zetonu, které si Sazejici mize pomoci rebuy
dokoupit, poCet rebuys, ktery je v daném turnaji umoznén, a mnozstvi a cena hracich
Zetonu, které Ize dokoupit v ramci add-onu, se muze lisit pro kazdy turnaj, nicméné tyto
informace jsou Sazejicim vzdy oznameny pfed tim, nez vstoupi do turnaje a uhradi Buy-
in za u€ast na ném.

Deep Stack

Turnaj oznaceny jako ,Deep Stack® znamena, Ze kazdy Sazejici zaCina hru s vy$Sim
po¢tem hracich Zeton( pfi zachovani poc¢atec¢ni vysi Blinds; jinymi slovy, pomér
pocatec¢ni vy$e Small blindu a Big blindu k mnozstvi hracich zetonu, se kterymi Sazejici
vstupuje do turnaje, je nizsi. Kazdy Sazejici ma tudiz b&éhem turnaje Deep Stacks vétsi
prostor pro hru. Kromé toho se turnaje Deep Stack, oproti ostatnim turnajam, vyznaduji
del$imi obdobimi, ve kterych je vySe Blinds neménna, tedy nenarlsta. ProdlouzZeni
intervald mezi navySenimi Blinds opét znamena vice prostoru ke hfe, zejména
v pocate¢nich fazich turnaje.

Short Stack

Turnaj oznaceny jako ,Short Stack® znamena, ze kazdy Sazejici zaCina hru s niz§im
po¢tem hracich Zetonl pfi zachovani pocate¢ni vySe Blinds; jinymi slovy, pomér
pocatec¢ni vy$e Small blindu a Big blindu k mnozstvi hracich zetonu, se kterymi Sazejici
vstupuje do turnaje, je vysSi. Diky tomu trva dokon&eni turnaje Sazejicimu kratsi dobu.
Kromé toho se turnaje Short Stack, oproti ostatnim turnajim, vyznacuji kratSimi
obdobimi, ve kterych je vySe Blinds neménna, tedy nenarlsta. Zkraceni intervall mezi
navysenimi Blinds opét znamena rychlejsi odehrani turnaje.

Turbo, Hyper Turbo

Turbo a Hyper Turbo je turnaj, ve kterém urovné Blinds stoupaji mnohem rychleji,
nez ve standardni hfe.

Variable Lenght

V turnaji oznaéeném jako Variable Lenght jsou rizné dlouha jednotliva obdobi, béhem
kterych se nezvySuji urovné blinds.

Flight

Flight turnaj je rozdélen na nékolik fazi, které jsou oznaceny jako Day1. VSichni Sazejici,
ktefi béhem Day1 faze nevypadli jsou poté spojeni do dalSi faze turnaje, oznacené jako
Day2. Samotna hra probiha podle standardnich pravidel pokeru, oznaceni Flight
upozorfiuje Sazejiciho jen na odliSnou organizaci pribéhu turnaje.

Best Stack Forward

Turnaje oznacené jako Best Stack Forward probihaji stejnym zplsobem jako turnaje
typu Flight. Sazejicim je ale umoznéno zaregistrovat se postupné do nékolika Day1 fazi
a do Day2 faze pak Sazejici postupuje s takovym pocétem hracich Zetond, ktery
odpovida jeho nejlepSimu vysledku ze vSech Day1 fazi.

Stack Builder

Turnaje Stack Builder probihaji stejnym zplsobem jako turnaje typu Flight. Sazejicim
je ale umoznéno zaregistrovat se postupné do nékolika Day1 fazi a do Day2 faze pak
Sazejici postupuje s takovym poétem hracich Zetonu, ktery odpovida souétu jeho
vysledkl ze v8ech Day1 fazi.
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Garantované turnaje

Vramci Garantovaného turnaje Fortuna pfedem stanovi minimalni vySi Vyhry,
ktera bude vyplacena i v pfipadé, Ze Uhrn vkladi Sazejicich do takového turnaje
nedosahne této vySe. Pokud bude kone¢ny uhrn vklad Sazejicich nizsi, nez je pfedem
stanovena minimalni vySe Vyhry, Fortuna tento rozdil dorovna ze svych penéznich
prostfedkl. Pokud uhrn vkladu Sazejicich pfevysi predem stanovenou minimalni vysi
Vyhry, pak se Vyhry z tohoto turnaje budou skladat z Uhrnu vkladi Sazejicich
ocCisténych o pfipadna doprovodna plnéni (napft. Provizi Fortuné za ucast v turnaji).

Knock Out, Progressive Knock Out (PKO) a Mystery Bounty

Knock Out turnaj je specialni varianta Multi-Table turnaje a Sit & Go turnaje, ve kterém
je Buy-in (po odecteni Provize) rozdélen na dvé Casti, pficemz jedna ¢ast jde do Prize
poolu daného turnaje (a je rozdélena standardnim zplsobem mezi nejlépe umisténé
Sazejici) a druhd &ast je rozdélena Sazejicim, ktefi z turnaje vyradili jiné Sazejici (tzv.
zbounty“). Vyse bounty za vyfazeni kazdého jednoho Sazejiciho je stejna a vypodita se
jako podil mezi celkovou €astkou pfipadajici na bounty a poétem Sazejicich v ramci
turnaje). V pokerovych variantach s délenym Potem (napf. Omaha Hi-Lo) ziskava
bounty za vyfazeni Sézejiciho vzdy Sazejici s nejlepSim high handem. Vitéz turnaje
ziskava téz Vyhru odpovidajici jeho vlastni bounty.

V konkrétnim Knock Out turnaji maze byt ¢ast Buy-inu (po odeéteni Provize) pfipadajici
na bounty mezi 10 % az 100 % s tim, Zze zbyla &ast je alokovana na standardni Prize
pool. To znamena, Ze v nékterych turnajich Sazejici ziskavaji Vyhru z takového turnaje
Cisté v podobé bounty (za vyfazeni ostatnich Sazejicich z turnaje). Ve vétsiné turnajl
je v8ak pomér mezi souhrnem hodnoty bounty vSech Sazejicich turnaje a vysi
standardniho Prize poolu 1:1.

Na rozdil od bé&Znych Multi-Table turnajd a Sit & Go turnajud se Sazejici nemusi v turnaji
umistit na misté zaru€ujicim podil na Prize poolu, a pfesto mohou ziskat Vyhru v podobé
bounty (tedy za vyfazeni jinych Sazejicich).

Progressive Knock Out turnaj je specialni varianta Knock Out turnaje. Stejné jako
v Knock Out turnajich Sazejici ziskavaji vyhru v podobé bounty, ovSem na rozdil od
standardnich Knock Out turnajil v pfipadé vyfazeni jiného Sazejiciho ziskavaji pouze
ur€itou Cast této bounty, pfiCemz o jeji zbytek se zvySuje bounty za vyfazeni tohoto
Sazejiciho. Jak Sazejici postupné vyfazuje ostatni Sazejici, narista tak budouci
potencialni Vyhra (v podobé bounty) jiného Sazejiciho v pfipadé, Zze prvni zminény
Sazejici bude vyfazen, ¢imz se stavaji atraktivnéjSim cilem pro vyfazeni. | v Progressive
Knock Out turnaji jeho vitéz ziskava téz Vyhru odpovidajici jeho vlastni bounty.

V konkrétnim Progressive Knock Out turnaji mGze byt ¢ast Buy-inu (po odecteni
Provize) pfipadajici na bounty mezi 30% az 100 % s tim, Ze zbyla ¢ast je alokovana
na standardni Prize pool. To znamena, Ze v nékterych turnajich Sazejici ziskavaji Vyhru
z takového turnaje Cisté v podobé bounty (za vyfazeni ostatnich Sazejicich z turnaje).
Ve vétsiné turnaji je vS8ak pomér mezi souhrnem hodnoty bounty vSech Sazejicich
turnaje a vySi standardniho Prize poolu 1:1.

Obdobné, v konkrétnim Progressive Knock Out turnaji mize byt ¢ast bounty, kterou
obdrzi Sazejici v podobé vyhry, v rozmezi 25 % az 75 % s tim, Ze o zbylou &ast bounty
vyfazeného Sazejiciho je navySena vlastni bounty Sazejiciho, ktery ho vyfadil.
Ve vétsiné turnajl je v8ak tento podil 50 %.
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Mystery Bounty turnaj je specialni varianta Knock Out turnaje. Stejné jako v Knock Out
turnajich Sazejici ziskavaji Vyhru v podobé bounty, ovSem na rozdil od standardnich
Knock Out turnaju je vySe (hodnota) bounty za vyfazeni jiného Sazejiciho nahodné
uréena z pfedem stanoveného poctu a hodnot bounty. Sazejici jsou o celkovém poctu
a hodnot bounty, vCetné nejvyssi dostupné Vyhry a vSech ostatnich dostupnych
Vyhrach vzdy informovani, a to jak pfedem, tak i v pribéhu turnaje.

Double Or Nothing

V turnaji typu Double or Nothing vyhrava polovina Sazejicich dvojnasobek Buy-inu.
Turnaj konc&i v okamziku, kdy je vyfazena polovina jeho Sazejicich; druha polovina ma
potom narok na Vyhru.

PfedCasné ukoncené turnaje

Pokud je zjakychkoli divodl (zejména technickych) turnaj zruSen a neni mozné tudiz urcit
konecné poradi, probéhne vyplata Vyher mezi Sazejici, ktefi nebyli do té doby z turnaje vyfazeni
(,zbyvaijici ucastnici), dle nasledujicich pravidel:

4.371.

4.37.2.

Turnaj se dvéma ucastniky (tzv. ,heads-up®)

Kazdy z obou Sazejicich dostane zpét zaplaceny Buy-in.

Multi-Table turnaje

V pfipadé zruSeni turnaje ve chvili, kdy v ném zbyva vice Sazejicich, nez je pozic
zaruCujicich vyhru, bude kazdému zbyvajicimu u€astnikovi vracen Buy-in a
zbyvaijici Prize pool se mezi tyto Sazejici rozdéli podle nasledujiciho klice:

(i) 50 % zbyvajiciho Prize poolu se rozdéli rovnomérné mezi vSechny zbyvajici
ucastniky; a

(i) 50 % zbyvajiciho Prize poolu se rozdéli pomérné mezi vSechny zbyvajici
UCastniky podle poétu hracich Zetonu, které jednotlivi Sazejici meéli
v momenté zruseni turnaje.

V pfFipadé zruSeni turnaje ve chvili, kdy kazdy zbyvajici u€astnik ma jiz zajisténu

urcitou vysSi vyhry za své umisténi, bude kazdému zbyvajicimu ucastnikovi vracen

Buy-in a dale kazdy zbyvajici u€astnik obdrzi vyhru za umisténi v turnaji na takové

pozici, jaky je poCet nevyfazenych Sazejicich turnaje v momenté zruseni turnaje; a

dale

(i) 50 % zbyvajiciho Prize poolu se rozdéli rovnomérné mezi vSechny zbyvajici
ucastniky; a

(i) 50 % zbyvajiciho Prize poolu se rozdéli pomérné mezi vSechny zbyvajici
UCastniky podle poétu hracich Zetonu, které jednotlivi Sazejici méli
v momenté zruseni turnaje.

Pokud se jedna o garantovany (Guaranteed) turnaj, ktery je stale ve fazi pozdni
registrace nebo rebuy, vySe Prize poolu k rozdéleni mezi jeho Sazejici pfi zruseni
turnaje se urci podle skuteéné vybranych vkladd, tedy nikoliv podle pfedem
garantovane vySe Vyher. Po skonceni této faze je vySe Prize poolu k rozdéleni mezi
Sazejici pfi zruSeni turnaje podle pfedem garantované vyse Vyher.

4.37.3. Sit & Go turnaje

(i) kazdy ze zbyvajicich Sazejicich dostane zpét Buy-in; a
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(i) mezi zbyvajici Sazejici se rozdéli rovhym dilem &ast Prize poolu zaplacena vsemi
jiz vyfazenymi Sazejicimi.
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